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1 Ejecutar LilyPond

Este capitulo detalla los aspectos técnicos de la ejecucién de LilyPond.

1.1 Utilizacién normal

Casi todos los usuarios ejecutan LilyPond por medio de un interfaz grafico; consulte Seccién
“Primeros pasos” en Manual de Aprendizaje si no lo ha leido atn. Si utiliza algtin otro editor
para la edicién de los archivos de LilyPond, consulte la documentaciéon de dicho programa.

1.2 Utilizacién desde la linea de 6rdenes

Esta seccién contiene informacién adicional sobre el uso de LilyPond en la linea de 6rdenes. Esta
forma puede ser preferible para pasarle al programa algunas opciones adicionales. Ademas, exis-
ten algunos programas complementarios ‘de apoyo’ (como midi2ly) que sélo estan disponibles
en la linea de drdenes.

Al hablar de la ‘linea de ordenes’, nos referimos a la consola del sistema operativo. Los
usuarios de Windows posiblemente estén maés familiarizados con los términos ‘ventana de MS-
DOS’ o ‘linea de comandos’; Los usuarios de MacOS X puede que estén més familiarizados con
los términos ‘terminal’ o ‘consola’.

La descripcion del uso de esta parte de los sistemas operativos se sale del ambito de este
manual; le rogamos que consulte otros documentos sobre este tema si no le resulta familiar la
linea de érdenes.

Invocar 1ilypond
El ejecutable 1ilypond se puede llamar desde la linea de érdenes de la siguiente manera:
lilypond [opcidn]... archivo...

Cuando se invoca con un nombre de archivo sin extensién, se prueba en primer lugar con la
extension .ly. Para leer la entrada desde stdin, utilice un guién (=) en sustitucién de archivo.

Cuando se procesa archivo.ly, la salida resultante por defecto es el archivo archivo.pdf.
Se pueden especificar varios archivos; cada uno de ellos se procesard de forma independiente?.

Siarchivo.ly contiene méas de un bloque \score, el resto de las partituras se obtiene como sa-
lida en archivos numerados, empezando por archivo-1.pdf. ademaés, el valor de output-suffix
(sufijo de salida) se inserta entre el nombre base y el nimero. Por ejemplo, si archivo.ly con-
tiene

#(define output-suffix "violin")

\score { ... }
#(define output-suffix "cello")
\score { ... }

La salida consiste en los archivos filename-violin.pdf y filename-cello-1.pdf.

Uso de LilyPond con las posibilidades basicas del shell

Dado que LilyPond es una aplicacién de consola, las posibilidades del ‘shell’ usado para la
llamada a LilyPond también pueden aprovecharse.

Por ejemplo,
lilypond *.ly

procesa todos los archivos de LilyPond dentro del directorio actual.

1 El estado de Guile no se restablece después de procesar un archivo .1y, por lo que debe tener cuidado de no
modificar ningtn valor predeterminado desde dentro de Scheme.
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También puede ser util redireccionar la salida de consola (p.ej. hacia un archivo):

lilypond file.ly 1> salida_estandar.txt
lilypond file.ly 2> error_estandar.txt

lilypond file.ly &> todo.txt

Estas instrucciones redireccionan la salida ‘normal’, solo los ‘errores’ o ‘todo’, respectivamente,
hacia un archivo de texto. Consulte la documentacién de su shell concreto, Command (Windows),
las aplicaciones Terminal o Console (MacOS X) para comprobar si el redireccionamiento de la
salida estd contemplado o si la sintaxis es distinta.

El ejemplo siguiente busca y procesa todos los archivos de entradas que estén en el directorio
actual y en todos los que estan por debajo de él, recursivamente. Los archivos de salida se
pondran en el mismo directorio desde el que se ejecutd la instruccion, en lugar de aquellos en
los que estaban los archivos de entrada originales.

find . -name '*.ly' -exec lilypond '{}' \;
También debe funcionar para los usarios de MacOS X.
Un usuario de Windows haria lo siguiente:
forfiles /s /M *.1ly /c "cmd /c lilypond @file"

introduciendo estas instrucciones desde un indicador de 6rdenes que normalmente estd en
Inicio > Accessorios > Simbolo del sistema, o escribiendo en la ventana de busqueda ‘indi-
cador de 6rdenes’.

De forma alternativa, una ruta explicita al nivel superior de su carpeta que contenga todas
las subcarpetas con archivos de entrada en su interior se puede especificar mediante la opcién
/P;

forfiles /s /p C:\Documentos\MisPartituras /M *.ly /c "cmd /c lilypond @file"

Si el nombre de la ruta del directorio de nivel superior contiene espacios, entonces es necesario
incluir toda la ruta entre comillas:

forfiles /s /p "C:\Documentos\Mis Partituras" /M *.ly /c "cmd /c lilypond @file"

Opciones basicas de la linea de 6rdenes para LilyPond
Estan contempladas las siguientes opciones:
-d, —-define-default=variable[=valor|
Véase [Opciones avanzadas de linea de 6rdenes para LilyPond], pagina 6.
-e, ——evaluate=expresion

Evaluar la expresion de Scheme antes de analizar los archivos .1y. Se pueden pasar
varias opciones -e, que se evalilan en secuencia.

La expresion se evaltia en el médulo guile-user, de manera que si quiere usar una
definicién como (define-public a 42) como expresion, debe utilizar

lilypond -e '(define-public a 42)'
en la linea de drdenes, e incluir
#(use-modules (guile-user))

al principio del archivo .1y.

Nota: Los usuarios de Windows deben utilizar comillas
dobles en lugar de apdstrofos simples.
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Generar archivos EPS.

Esta opcidon equivale a establecer las opciones de la linea de 6rdenes de LilyPond a
--ps y —dlilypond-book-output.

-f, ——format=formato

-h, --help

Formato del archivo o archivos (principal/es) de salida. Los valores posibles de
formato son ps, pdf, png o svg.

Ejemplo: 1ilypond -fpng archivo.ly

El SVG usa internamente un backend especifico, y por tanto no se puede obtener
dentro de la misma ejecucién que otros formatos; el uso de -fsvg o de --svg son
en realidad equivalentes al empleo de la opcién -dbackend=svg. Véase [Opciones
avanzadas de linea de érdenes para LilyPond], pagina 6.

Mostrar un resumen de las formas de utilizacion.

-H, -~header=CAMPO

Volcar un campo de cabecera al archivo NOMBREBASE . CAMPO

A modo de ejemplo, vamos a suponer que tenemos un archivo de entrada archivo.ly
que contiene

\header { title = "Titulo" }
\score { c1 }

La instruccién
lilypond -H title archivo.ly

crea entonces un archivo de texto sencillo archivo.title que contiene la cadena
Titulo.

-i, ——init=archivo

Establecer el archivo de inicio a archivo (predeterminado: init.1ly).

-1, --include=directorio

Anadir el directorio a la ruta de busqueda de archivos de entrada.

Se pueden escribir varias opciones —-I. La busqueda se inicia en el directorio actual,
v no se encuentra el archivo de inclusién, la bisqueda contintia dentro del directorio
especificado en la primera opcién -I, a continuacién en el directorio dado en la
segunda opcién -1, y asi sucesivamente.

Nota: El uso del carécter de tilde curva (~) con la opcién -I
puede producir resultados inesperados en algunos ‘shells’.

Los usuarios de Windows deben incluir una barra inclina-
da al final de la ruta del directorio.

-j, ——jail=usuario, grupo,jaula, directorio

[Esta opcién solo esta disponible si su sistema operativo contempla la funcionalidad
chroot. Concretamente, Windows no la contempla.

Ejecutar 1ilypond en una jaula de chroot.

La opcién --jail (jaula) proporciona una alternativa més flexible a la opcién
-dsafe cuando el proceso de tipografia de LilyPond esta disponible a través de un
servidor web o cuando LilyPond ejecuta instrucciones enviadas por fuentes externas
(véase [Opciones avanzadas de linea de 6rdenes para LilyPond], pagina 6).

La opcién --jail funciona cambiando la raiz de 1lilypond a jaula justo antes de
comenzar el proceso de compilacion en si. Entonces se cambian el usuario y el grupo
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a los que se han dado en la opcion, y el directorio actual se cambia a directorio.
Esta instalacién garantiza que no es posible, al menos en teoria, escapar de la jaula.
Observe que para que funcione --jail, se debe ejecutar 1ilypond como root, lo
que normalmente se puede hacer de una forma segura utilizando sudo.

La instalacién de una jaula puede ser un asunto relativamente complejo, pues debe-
mos asegurarnos de que LilyPond puede encontrar dentro de la propia jaula todo
lo que necesita para poder compilar la fuente. Una tipica configuracion de jaula de
chroot consta de los siguientes elementos:

Preparar un sistema de archivos separado

Se debe crear un sistema de archivos separado para LilyPond, de for-
ma que se pueda montar con opciones seguras como noexec, nodev
y nosuid. De esta forma, es imposible ejecutar programas o escribir
directamente a un dispositivo desde LilyPond. Si no quiere crear una
particion separada, tan sélo tiene que crear un archivo de un tamano
razonable y usarlo para montar un dispositivo loop. El sistema de archi-
vos separado garantiza también que LilyPond nunca pueda escribir en
un espacio mayor del que se le permita.

Preparar un usuario separado
Se debe usar un usuario y grupo separados (digamos 1ily/lily) con
bajos privilegios para ejecutar LilyPond dentro de la jaula. Deberia
existir un solo directorio con permisos de escritura para este usuario, y
debe pasarse en el valor directorio.

Preparar la jaula

LilyPond necesita leer algunos archivos mientras se ejecuta. Todos estos
archivos se deben copiar dentro de la jaula, bajo la misma ruta en que
aparecen en el sistema de archivos real de root. Todo el contenido de la
instalacién de LilyPond (por ejemplo /usr/share/lilypond) se debe
copiar.

Si surgen problemas, la forma més sencilla de rastrearlos es ejecutar
LilyPond usando strace, lo que permite determinar qué archivos faltan.

Ejecutar LilyPond

Dentro de una jaula montada con noexec es imposible ejecutar ningin
programa externo. Por tanto, LilyPond se debe ejecutar con un bac-
kend que no necesite tal programa. Como ya hemos mencionado, se de-
be ejecutar con privilegios del superusuario (que por supuesto perdera
inmediatamente), posiblemente usando sudo. También es una practica
recomendable limitar el nimero de segundos de tiempo de CPU que
LilyPond puede usar (p.ej., usando ulimit -t),y, si su sistema operati-
vo lo contempla, el tamano de la memoria que se puede reservar. Véase
también [LilyPond en una jaula de chroot], pdgina 13.

-1, --loglevel=NIVEL
Fijar el grado en que la salida de consola es prolija al nivel NIVEL. Los valores
posibles son:

NONE Ninguna salida en absoluto, ni siquiera mensajes de error.
ERROR Solamente mensajes de error, no advertencias o indicaciones de progreso.
WARN Advertencias y mensajes de error, no de progreso.

BASIC Mensajes de progreso bésicos (éxito), advertencias y errores.
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PROGRESS Todos los mensajes de progreso, advertencias y errores.

INFO Mensajes de progreso, advertencias, errores e informacién de ejecucion
adicional. Este es el valor predeteminado.

DEBUG Todos los mensajes posibles, incuida la informacién de depuracién pro-
lija.

-0, ——output=archivo
-0, ——output=carpeta

Establecer el nombre del archivo de salida predeterminado a archivo o, si existe
una carpeta con ese nombre, dirigir la salida hacia carpeta, tomando el nombre de
archivo del documento de entrada. Se anade el sufijo correspondiente (por ejemplo,

.pdf para PDF) en los dos casos.

-0, ——-pspdfopt=clave

~~png

—-—pdf

Establecer la optimizacion de salida de PS o PDF a clave. Los valores posibles son:

size Generar un documento PS/EPS/PDF muy pequeno. Esta es la opcién

predeterminada.

La utilizacién de este valor equivale a fijar las opciones de la linea de
ordenes del Scheme de LilyPond a -dmusic-font-encodings="'#f' y

—dgs—never—-embed-fonts="#f'.

TeX Producir archivos que estdn optimizados para su inclusién dentro de

documentos de pdfTEX, LuaTgX o XeTgX.

La utilizacion de este valor equivale a fijar las opciones de la linea de
ordenes del Scheme de LilyPond a -dmusic-font-encodings='#t' y

—dgs—never—-embed-fonts="#f'.

TeX-GS Si queremos incluir mas de un PDF generado por LilyPond dentro de un
documento de TeX, utilice esta opcién y post-procese el PDF generado

por TeX con Ghostscript.

La utilizacién de este valor equivale a fijar las opciones de la linea de
ordenes del Scheme de LilyPond a -dmusic-font-encodings='#t' y

-dgs-never-embed-fonts="#t'.

Generar PostScript.

Generar imagenes de las paginas en formato PNG. Esta opcién equivale a -fpng.

La resolucién de la imagen se puede fijar a N PPP con

—dresolution=N

Generar un PDF. Esta es la opcién predeterminada, equivalente a -fpdf.

-s, ——silent

—-svg

No mostrar el avance, solo los mensajes de error. Equivale a ~1ERROR.

Generar archivos SVG para cada pagina. Esta opcién equivale a -fsvg.

-V, ——version

Mostrar la informacién de la versién.

-V, ——verbose

Ser prolijo: mostrar las rutas completas de todos los archivos que se leen, y dar

informacion cronométrica.

-w, ——warranty

Mostrar la garantia con que viene GNU LilyPond (jno viene con NINGUNA GA-

RANTIA!).
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Opciones avanzadas de linea de 6rdenes para LilyPond

La opcién -d es la interfaz de la linea de érdenes a la funcién de Scheme de LilyPond
ly:set-option. Esto significa que todas las opciones que se relacionan aqui pueden estable-
cerse también dentro de los propios archivos .1y.

-d, --define-default=opcién|=valor]

-d, ——define-default=no-opcion
Fijar el simbolo interno de Scheme equivalente opcion a valor. Por ejemplo, la opcién
de linea de 6rdenes

-dbackend=svg
equivale a

#(1ly:set-option 'backend 'svg)
dentro de un archivo de entrada de LilyPond.

Si no se proporciona el valor, usar #t como valor (lo que puede producir resultados
extranos cuando el tipo esperado para el valor no es booleano). Se puede anadir el
prefijo no- a la opcién para ‘desactivar’ una opcién, aportando #f como valor. Por
ejemplo,

—-dpoint-and-click="#f'
es lo mismo que

—-dno-point-and-click

[Observe que el cardcter ‘#’ introduce un comentario en muchos shells. Por este motivo se
recomienda siempre entrecomillar las expresiones que lo contengan.|

La siguiente tabla relaciona todos los nombres de opcién junto con sus valores. Dentro del
cdédigo de Scheme, los valores de opcion se pueden leer usando la funcién 1y:get-option.

anti-alias-factor nimero
Generar el grafico a mayor resolucién (usando el factor nimero) y reducir la escala
para evitar el pixelado en las imagenes PNG. Predeterminado: 1.0.

aux-files bool
Si bool es #t, crear archivos .tex, .texi y .count cuando se usa con la opcién de
backend eps. Predeterminado: #t.

backend simbolo
Usar simbolo como backend para la salida de LilyPond. Los valores posiboles son:

ps Es el ajuste predeterminado. Los archivos de PostScript incluyen las
fuentes TTF, Typel y OTF. No se genera ningun ‘subconjunto’ de di-
chas fuentes tipograficas. Advierta que el uso de conjuntos de caracteres
‘orientales’ como el japonés puede dar lugar a archivos de tamafio muy
grande.

Para la salida PDF se utiliza también el backend ps; los datos PS resul-
tantes se post-procesan mediante el guién ps2pdf de Ghostscript, que
también efectiia subconjuntos de fuentes de manera predeterminada.

svg Gréficos vectoriales escalables. Por cada pagina de la salida, se crea un
solo archivo SVG. Los glifos musicales se codifican como graficos vec-
toriales, pero las fuentes tipograficas del texto no se incrustan en los
archivos SVG. Cualquier visor de SVG necesita que las fuentes de texto
correspondientes estén disponibles para la correcta representacién tanto
del texto como de la letra. Se recomienda no utilizar ‘alias’ ni ‘listas’ de
fuentes tipograficas por si el visor de SVG no es capaz de manejarlas.
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Al usar archivos de fuente abierta para la web Web Open Font Format
(WOFF), es necesario indicar la opcién -dsvg-woff

clip-systems bool

crop bool

datadir

Si bool es #t, extraer fragmentos de musica de la partitura. Requiere que la funcién
clip-regions esté definida dentro del bloque \layout. Véase Secciéon “Extraccién
de fragmentos de musica” en Referencia de la Notacién. No se extrae ningun frag-
mento si se usa con la opcién -dno-print-pages. Predetermiadno: #£.

Si bool es #t, incorporar toda la musica con sus titulos y encabezamientos, sin
margenes, en un archivo de salida de ‘una sola pagina’. Predeterminado: #f.

Prefijo de los archivos de datos. Esta opcién es de solo lectura; su establecimiento
no tiene ningun efecto.

debug-skylines bool

Si bool es #t, efectuar una depuracién de las lineas de horizonte. Predeterminado:
#t.

delete-intermediate-files bool

Si bool es #t, eliminar los archivos intermedios .ps inttiles que se crean durante la
compilacién. Predeterminado: #t.

embed-source—-code bool

Si bool es #t, empotrar los archivos de entrada en cédigo de LilyPond dentro del
documento PDF generado. Predeterminado: #f.

eps-box-padding niimero

Rellenar el borde izquierdo de la caja contenedora (bounding box) del EPS de salida
en nimero milimetros. Predeterminado: #f (que significa que no se rellena la caja
contenedora).

font-export-dir cadena

Fijar el directorio para la exportacion de fuentes tipograficas como archivos de Post-
Script a cadena. Esto es de utilidad cuando queremos crear primero un PDF sin las
fuentes incrustadas, e incrustar mas tarde las fuentes con Ghostscript como se ve
mas abajo.
$ lilypond -dfont-export-dir=fontdir -dgs-never-embed-fonts foo.ly
$ gs -q —dBATCH -dNOPAUSE -sDEVICE=pdfurite \
-sOutputFile=foo.embedded.pdf foo.pdf fontdir/*.font.ps

Nota: a diferencia de font-ps-resdir, este método no puede empotrar las fuentes
CID con Ghostscript 9.26 y posteriores.

Nota: de la misma manera que font-ps-resdir, esta opcién se salta las fuentes
TrueType porque el empotrado de fuentes TrueType produce un desbaratamiento
de los caracteres. Para evitar este dessbaratabiento, use gs-never-embed-fonts,
pues a pesar de su nombre esta opcién empotra las fuentes TrueType.

Predeterminado: #f (que significa no exportar).

font-ps-resdir cadena

Fijar el directorio (como cadena) para construir un subconjunto del directorio de
recursos PostScript y usarlo para empotrar las fuentes mas tarde. Esto es ttil si
queremos crear primero un PDF sin las fuentes empotradas y empotrar las fuentes
mas tarde con Ghostscript como se ve mas abajo.

$ lilypond -dfont-ps-resdir=resdir -dgs-never-embed-fonts foo.ly
$ gs —q -dBATCH -dNOPAUSE -sDEVICE=pdfwrite \
-I resdir -I resdir/Font \



Capitulo 1: Ejecutar LilyPond 8

-sOutputFile=foo.embedded.pdf foo.pdf

Nota: es mejor no especificar el directorio que contiene el nombre Resource porque
este tiene un significado especial al especificarlo con la opcién -I para Ghostscript.

Nota: a diferencia de font-export-dir, este método puede empotrar fuentes CID
con Ghostscript 9.26 y posteriores.

Nota: de igual manera que font-export-dir, esta opcién se salta las fuentes TrueTy-
pe porque el empotrado tardio de fuentes TrueType causa un desbaratamiento de
los caracteres. Para evitar el desbaratamiento, use gs-never-embed-fonts, ya que
este empotra las fuentes TrueType a pesar de su nombre.

Predeterminado: #f (que significa no construir).

gs—load-fonts bool
Si bool es #t, cargar fuentes a través de Ghostscript. Esta opcién hace que los
archivos de salida de LilyPond solo contenga referencias a todas las fuentes, lo que
debe después resolverse a las fuentes reales en un paso de post-procesado por medio
de Ghostscript. Predeterminado: #f.

gs—load-lily-fonts bool
Si bool es #t, cargar las fuentes de LilyPond por medio de Ghostscript. Esta opcién
hace que los archivos de salida de LilyPond contengan solamente referencias a sus
fuentes de musica, lo que debe después resolverse a las fuentes reales en un paso de
post-procesado por medio de Ghostscript. Todas las deméas fuentes se dirigen a la
salida como es habitual. Predeterminado: #f.

gs-never-embed-fonts bool
Si bool es #t, hacer que Ghostscript incruste solamente tipos de letra TrueType y
ningun otro formato de fuente. Predeterminado: #f.

help bool Si bool es #t, mostrar esta ayuda. Predeterminado: #f.

include-book-title-preview bool
Si bool es #t, incluir los titulos de libro en las imagenes de vista previa. Predeter-
minado: #t.

include-eps-fonts bool
Si bool es #t, incluir las fuentes tipograficas en los archivos EPS de cada uno de los
sistemas. Predeterminado: #t.

include-settings cadena
Incluir el archivo cadena de ajustes globales, que se incluye antes de que la partitura
se procese Predeterminado: #f (que significa que no se incluye ningin archivo de
ajustes globales).

job-count nimero
Procesar en paralelo, utilizando nimero tareas. Predeterminado: #f (que significa
que no se hace ningin procesado paralelo).

log-file cadena
Redirigir la salida hacia el archivo de registro cadena.log. Predeterminado: #f (que
significa ningun archivo de registro).

max-markup-depth nimero
Fijar la profundidad méaxima del arbol de marcado al valor niimero. Si un elemento
de marcado tiene més niveles, suponer que no va a finalizar por si mismo, imprimir
un mensaje de advertencia y devolver un elemento de marcado nulo en su lugar.
Predeterminado: 1024.
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midi-extension cadena
Fijar la extensiéon de archivo predeterminada para los archivos MIDI de salida a
.cadena. Predeterminado: "midi".

music-strings-to-paths bool
Si bool es #t, converir las cadenas de texto a trayectos cuando los glifos pertenecen
a una fuente musical. Predeterminado: #f.

paper-size extra-quoted-string
Establecer el tamano predeterminado de papel a extra-quoted-string. Observe que
la cadena se debe encerrar dentro de comillas con prefijo de escape. Predeterminado:
u\||a4\u n'

pixmap-format symbol
Establecer el formato de salida de Ghostscript para las imagenes de matriz de puntos
a symbol. Predeterminado: png16m.

point-and-click bool
Si bool es #t, anadir enlaces de ‘apuntar y pulsar’ links a las salidas de PDF y SVG.
Véase Seccién 4.1 [Apuntar y pulsar|, pagina 44. Predeterminado: #t.

preview bool

Si bool es #t, crear imagenes de vista previa ademds de la salida normal. Predeter-
minado: #f.

Esta opcién estd contemplada por todos los ‘back-ends’ (pdf, png, ps, eps y
svg), excepto scm. Para un nombre de archivo de entrada archivo y un backend
formato, genera un archivo de salida, con el nombre archivo.preview.formato,
que contiene los titulos y el primer sistema de la musica. Si se estan utilizando blo-
ques \book o \bookpart, aparecen en la salida los titulos de \book, \bookpart o
\score, incluido el primer sistema de cada bloque \score si la variable de \paper
print-all-headers estd fijada al valor #t.

Para suprimir la salida wusual, wutilice las opciones -dprint-pages o
-dno-print-pages segun sus necesidades.

print-pages bool
Si bool es #t, generar paginas completas. Predeterminado: #t.
La opcién -dno-print-pages es 1til en combinacién con las opciones ~dpreview o
—-dcrop.

protected-scheme-parsing bool
Si bool es #t, continuar cuando se interceptan errores en el codigo empotrado de
Scheme dentro del analizador sintactico. Si se establece al valor #f, detenerse cuando
se produzca algtin error e imprimir una traza de la pila. Predeterminado: #t.

relative-includes bool
Cuando se procesa una instruccién \include, buscar el archivo de inclusién en una
ruta relativa al archivo actual si bool es #t. Si se establece a #f, buscar el archivo
segliin una ruta relativa al archivo raiz. Predeterminado: #t.

resolution niimero
Fijar la resolucién para generar imégenes de matriz de puntos PNG a niimero ppp.
Predeterminado: 101.

safe #f  No confiar en la entrada .1y.

Cuando el servicio de tipografia estd disponible a través de un servidor web, SE
DEBEN pasar las opciones -dsafe o -—jail. La opcién -dsafe evita que el codigo
de Scheme empotrado pueda producir un desastre, p.ej.:

% demasiado peligroso para escribirlo correctamente
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#(s ystem "rm -rf /")

% malicioso pero no destructivo

{ c47$(1ly:gulp-file "/etc/passwd") 7}
La opcién -dsafe funciona evaluando las expresiones de Scheme en linea dentro de
un médulo seguro especial. Deriva del médulo safe-rbrs de Guile, pero ademas
anade unas cuantas funciones de la API de LilyPond que estan relacionadas en
scm/safe-1ily. scm.

Ademas, el modo seguro prohibe las directivas \include y desactiva la utilizacién de
barras invertidas en las cadenas de TEX. Asimismo, no es posible importar variables
de LilyPond dentro de Scheme cuando se estda en modo seguro.

La opciéon -dsafe no detecta la sobreutilizacion de recursos, por lo que ain es
posible hacer que el programa se cuelgue indefinidamente, por ejemplo suministrando
estructuras de datos ciclicas en el backend. Por ello, si estd usando LilyPond en un
servidor web accesible publicamente, el proceso se debe limitar tanto en el uso de
memoria como de CPU.

El modo seguro evita que se puedan compilar muchos fragmentos de codigo ttiles.

La opcién --jail es una alternativa mas segura ain, pero requiere mas trabajo
para su configuracién. Véase [Opciones bésicas de la linea de érdenes para LilyPond],

péagina 2.

separate-log-files bool
Para los archivos de entrada archivol.ly, archivo2.1ly, ..., dar salida a datos de
registro hacia los archivos archivol.log, archivo2.log, ..., si bool es #t. Prede-

terminado: #f.

show-available-fonts bool
Si bool es #t, imprimir un listado de los nombres de fuente tipografica disponibles
tal y como los proporciona la biblioteca fontconfig. Al final de esta lista, LilyPond
presenta los ajustes de configuracién del propio fontconfig. Predeterminado: #f.

strip-output-dir bool
Si bool es #t, no utilizar la parte del directorio tomada de las rutas de los archivos
cuando se construyen nombres de archivos de salida. Predeterminado: #t.

strokeadjust bool

Si bool es #t, forzar el ajuste de los trazos de PostScript. Esta opcion es relevante
principalmente cuando se genera un PDF a partir de la salida de PostScript (el
ajuste del trazo estd por lo general activado autométicamente para dispositivos de
mapa de puntos de baja resolucién). Sin esta opcidn, los visores de PDF tienden a
producir anchuras de plica muy poco consistentes con las resoluciones tipicas de las
pantallas de ordenador. Sin embargo, la opcién no afecta de forma muy significativa
a la calidad de la impresién y causa grandes incrementos en el tamano del archivo
PDF. Predeterminado: #f.

svg-woff bool

Esta opcién es necesaria al usar archivos de fuente abierta para la Web, Web Open
Font Format (WOFF) con el backend svg. Si bool es #t, se crea un solo archivo
SVG para cada pagina de salida. Aparte de los glifos musicales propios de LilyPond,
no se incluye ninguna otra informacién de fuente tipografica. Todo visor de SVG
necesita, por ello, tener las fuentes disponibles para la representacién correcta tanto
del texto como de la letra. Asimismo se recomienda no usar alias de fuentes ni listas,
por si el visor de SVG no es capaz de manejarlos. Predeterminado: #f.

verbose  Nivel de verbosidad. Esta es una opcién de solo lectura; su establecimiento no tiene
ninguin efecto.



Capitulo 1: Ejecutar LilyPond 11

warning-as-error bool
Si bool es #t, cambiar todos los mensajes de advertencia y de ‘error de programacion’
a errores. Predeterminado: #f£.

Variables de entorno

lilypond reconoce las siguientes variables de entorno:

LILYPOND_DATADIR
Especifica un directorio en el que los mensajes de localizaciéon y de datos se buscan
de forma predeterminada, sobreescribiendo las ubicaciones definidas en tiempo de
compilacién o computadas dindmicamente en tiempo de ejecucién (véase [Reubica-
cién del programal, pdgina 11). El directorio debe contener subdirectorios llamados
ly, ps, tex, etc.

LILYPOND_LOCALEDIR
Espcificar el directorio en que estan los archivos especificos de localizacién. Sobrees-
cribe el valor derivado de LILYPOND DATADIR.

LILYPOND RELOCDIR
Especificar el directorio en que se ubican los archivos de relocalizacion. Sobreescribe
el valor que se deriva de la ubicacién del binario 1ilypond.

LANG Idioma de los datos de LilyPond enviados a stdout y a stderr, por ejemplo informes
del avance, mensajes de advertencia o salida de depuracién. Ejemplo: LANG=es.

LILYPOND_ LOGLEVEL
Nivel de registro predeterminado. Si LilyPond se llama sin ningtin nivel de registro
explicito (es decir, sin opcién de linea de 6rdenes ——loglevel), se usa este valor.

LILYPOND GC_YIELD
Una variable, como porcentaje, que ajusta el comportamiento de la administracion
de memoria. Con valores mas altos, el programa usa mas memoria; con valores mas
bajos, usa mas tiempo de CPU. El valor predeterminado es 70.

TMPDIR Esto especifica el directorio temporal en GNU/Linux y Mac. EL predeterminado
es /tmp. Es el directorio en que se guardan los archivos intermedios (tales como
archivos de PostScript) durante la compilacién. La sobreescritura de esta variable
podria ser 1til, por ejemplo, si el usuario que ejecuta lilypond no tiene privilegios
de escritura sobre el directorio temporal predeteminado. Ejemplo: TMPDIR=~/foo0.

Reubicacion del programa

Casi todos los programas dentro del mundo Unix utilizan directorios predeterminados para sus
datos, que vienen determinados en el momento de la configuracién y antes de la compilacién.
LilyPond no es una excepcién; por ejemplo, una instalacién tipica coloca el binario 1ilypond en
/usr/bin y todos los archivos especificos de LilyPond dentro de subdirectorios de /usr/share/
lilypond/2.25.28/ (suponiendo que la versién actual es 2.25.28).

Aunque este enfoque funciona perfectamente para la compilacién manual y para plataformas
que vienen con gestores de paquetes estandarizados, puede producir algunos problemas alli donde
los mencionados gestores no son tan comunes o no se utilizan por defecto. Son ejemplos tipicos
de este tipo de plataformas Windows y MacOS, donde los usuarios dan por sentado que todo lo
que viene con la aplicacién se puede ubicar en cualquier lugar.

La solucién habitual a este problema es que el programa contemple la reubicacién: en lugar
de usar rutas fijas a los archivos de datos, las ubicaciones a los necesarios archivos de apoyo se
calculan en tiempo de ejecucién relativos al binario que se ejecuta.
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Archivos de reubicacion

FEn realidad existe un segundo mecanismo para la configuracién en tiempo de ejecuciéon: LilyPond
se apoya fuertemente en bibliotecas y programas externos, especialmente las bibliotecas ‘Font-
Config’ y ‘Guile’ para encontrar las fuentes tipograficas del sistema y manejar los archivos de
Scheme, respectivamente, y el programa gs (Ghostscript) para convertir datos de PS a archivos
PDEF. Todos ellos se deben configurar también para tener localizados sus respectivos archivos
de datos. Para ello, el programa lilypond analiza todos los archivos que estdn dentro de un
directorio llamado relocate (si existe; véase mas abajo dénde se busca este directorio) para
manipular las variables de entorno, las que a su vez controlan estas bibliotecas y programas
externos. El formato de estos archivos de reubicacion es sencillo; cada linea tiene la sintaxis
siguiente:

instruccién clave=valor
y las lineas vacias se ignoran.

La directiva instruccion es una de las siguientes.

set Fijar incondicionalmente la variable clave a valor. Esto sobreescribe cualquier valor
establecido previamente.

set? Fijar la variable de entorno clave a valor solamente si clave no estda definida auin.
Dicho de otra forma, no sobreescribe ningtn valor fijado previamente.

setdir Si valor es un directorio, fijar incondicionalmente la variable de entorno clave a valor.
En caso contrario, emitir un mensaje de advertencia.

setfile  Si valor es un archivo, fijar incondicionalmente la variable de entorno clave a valor.
En caso contrario, emitir un mensaje de advertencia.

prependdir
Anadir el nombre del directorio valor al principio de la lista de directorios de la
variable de entorno clave. Si clave no existe, se crea.

Se permite usar variables de entorno (prefijadas por el simbolo del délar) dentro de valor y
se expanden antes de que la directiva se ejecute.

He aqui dos ejemplos de entradas del archivo de reubicacion.

set? FONTCONFIG_FILE=$INSTALLER_PREFIX/etc/fonts/fonts.conf
prependdir GUILE_LOAD_PATH=$INSTALLER_PREFIX/share/guile/1.8

Se debe evitar que mas de una linea establezca el valor de la misma variable de entorno
dentro de los archivos de reubicacién, ya que el orden de la exploracion de los archivos en el
directorio relocate es arbitrario.

Algoritmo de la reubicacion
LilyPond usa el siguiente algoritmo para buscar los archivos de datos.

1. Calcular el directorio en que se encuentra el archivo binario 1ilypond que se esta
ejecutando actualmente. Le llamaremos bindir. Fijar la variable de entorno (itnerna)
INSTALLER_PREFIX a bindir/.. (esto es, el directorio padre de bindir).

2. Comprobar la variable de entorno LILYPOND DATADIR. Si estd establecida, usar su va-
lor como el directorio de datos de LilyPond, datadir. En caso contrario, usar o bien
$INSTALLER_PREFIX/share/lilypond/versioén (siendo version la version actual de Lily-
Pond) o bien $INSTALLER_PREFIX/share/lilypond/current.

3. Comprobar la variable de entorno LILYPOND_LOCALEDIR. Si estd establecida, usar su valor
como la carpeta de datos de localizacién internacional de LilyPond, localedir. En caso
contrario, usar $INSTALLER_PREFIX/share/locale.
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4. Comprobar la variable de entorno LILYPOND_RELOCDIR. Si estd establecida, usar su valor
como el directorio de los archivos de reubicacién de LilyPond, relocdir. En caso contrario,
usar $INSTALLER PREFIX/etc/relocate.

5. Si datadir no existe, usar en su lugar un valor calculado en tiempo de compliacién. Lo
mismo para localedir (pero no para relocdir, puesto que no tiene razén de ser).

6. Si relocdir existe, procesar todos los archivos de este directorio como se describe en [Ar-
chivos de reubicacién|, pagina 12.

LilyPond en una jaula de chroot

La preparacién del servidor para que ejecute LilyPond en una jaula de chroot es una tarea
muy complicada. Los pasos estdn relacionados més abajo. Los ejemplos que aparecen en cada
uno de los pasos son vélidos para Ubuntu GNU /Linux, y pueden requerir el uso de sudo segin
corresponda.

e Instale los paquetes necesarios: LilyPond, Ghostscript e ImageMagick.
e Cree un usuario nuevo con el nombre de 1ily:
adduser 1lily
Esto también creard un nuevo grupo para el usuario 1lily, y una carpeta personal,
/home/1ily
e En la carpeta personal del usuario 1ily, cree un archivo para usarlo como un sistema de
archivos separado:
dd if=/dev/zero of=/home/lily/loopfile bs=1k count= 200000
Este ejemplo crea un archivo de 200MB para su uso como el sistema de archivos de la jaula.
e Cree un dispositivo loop, haga un sistema de archivos y méntelo, después cree una carpeta
que sea escribible por el usuario 1ily:
mkdir /mnt/lilyloop
losetup /dev/loopO /home/lily/loopfile
mkfs -t ext3 /dev/loopO 200000
mount -t ext3 /dev/loop0 /mnt/lilyloop
mkdir /mnt/lilyloop/lilyhome
chown 1ily /mnt/lilyloop/lilyhome

e En la configuracién de los servidores, JAIL serda /mnt/1ilyloop y DIR sera /lilyhome.

e Cree un gran arbol de directorios dentro de la jaula copiando los archivos necesarios, como
se muestra en el guién de ejemplo que aparece mas abajo.

Puede usar sed para crear los archivos de copia necesarios para un ejecutable dado:

for i in "/usr/local/lilypond/usr/bin/lilypond" "/bin/sh" "/usr/bin/;
do 1dd $i | sed 's/.*=> \/\NC.*\/O\NC([T*\) . */mkdir -p \1 \&\& \
cp L \/NI\2 \1\2/"' | sed 's/\t\/\C.+\/O\NC.*\) (.%)$/mkdir -p \
\1 \&\& cp -L \/\1\2 \1\2/' | sed '/.*=>.%/d'; done

Guion de ejemplo para Ubuntu 8.04 de 32 bits

#!/bin/sh
## aqui se fijan los valores predeterminados

username=1ily

home=/home

loopdevice=/dev/loop0
jaildir=/mnt/lilyloop

# prefijo (jsin la barra iniciall)
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1.3

lilyprefix=usr/local
# el directorio en que lilypond se encuentra instalado en el sistema
lilydir=/$1lilyprefix/lilypond/

userhome=$home/$username
loopfile=$userhome/loopfile
adduser $username

dd if=/dev/zero of=$loopfile bs=1k count=200000
mkdir $jaildir

losetup $loopdevice $loopfile

mkfs -t ext3 $loopdevice 200000
mount -t ext3 $loopdevice $jaildir
mkdir $jaildir/lilyhome

chown $username $jaildir/lilyhome
cd $jaildir

mkdir -p bin usr/bin usr/share usr/lib usr/share/fonts $lilyprefix tmp
chmod atw tmp

cp -r -L $lilydir $lilyprefix

cp -L /bin/sh /bin/rm bin

cp -L /usr/bin/convert /usr/bin/gs usr/bin

cp -L /usr/share/fonts/truetype usr/share/fonts

# Ahora la magia de copiar las bibliotecas
for i in "$lilydir/usr/bin/lilypond" "$lilydir/usr/bin/guile" "/bin/sh" \
"/bin/rm" "/usr/bin/gs" "/usr/bin/convert"; do 1dd $i | sed 's/.*x=> \
VNCH\N/NNCETA*\) ox/mkdir -p \1 \&\& cp -L \/\1\2 \1\2/' | sed \
's/NEN/NCAHAN/NDNCR\) k) $/mkdir -p \1 \&\& cp -L \/\1\2 \1\2/" \

| sed '/.*=>.%/d'; done | sh -s

# Los archivos compartidos para Ghostscript...
cp -L -r /usr/share/ghostscript usr/share
# Los archivos compartidos para ImageMagick
cp -L -r /usr/lib/ImageMagick* usr/lib

### Ahora, suponiendo que tenemos test.ly en /mnt/lilyloop/lilyhome,

#i## deberiamos poder ejecutar:

### Observe que /$lilyprefix/bin/lilypond es un guidn, que establece

### un valor para LD_LIBRARY_PATH : esto es crucial
/$lilyprefix/bin/lilypond -jlily,lily,/mnt/lilyloop,/lilyhome test.ly

Mensajes de error

Pueden aparecer distintos mensajes de error al compilar un archivo:

Advertencia

Error

Algo tiene un aspecto sospechoso. Si estamos pidiendo algo fuera de lo comun, en-
tenderemos el mensaje y podremos ignorarlo. Sin embargo, las advertencias suelen
indicar que algo va mal con el archivo de entrada.

Algo va claramente mal. El paso actual de procesamiento (andlisis, interpretacién o
formateo visual) se dard por terminado, pero el siguiente paso se saltaré.
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Error fatal
Algo va claramente mal, y LilyPond no puede seguir. Rara vez sucede esto. La causa
mas frecuente son las tipografias mal instaladas.

Error de Scheme
Los errores que ocurren al ejecutar cdédigo de Scheme se interceptan por parte del
intérprete de Scheme. Si se estd ejecutando con las opciones -V o ——verbose (prolijo)
entonces se imprime una traza de llamadas de la funcién ofensiva.

Error de programacion
Ha habido algiin tipo de inconsistencia interna. Estos mensajes de error estan orien-
tados a ayudar a los programadores y a los depuradores. Normalmente se pueden
ignorar. En ocasiones aparecen en cantidades tan grandes que pueden entorpecer la
visién de otros mensajes de salida.

Abortado (volcado de core)
Esto senala un error de programacion serio que ha causado la interrupcion abrupta
del programa. Estos errores se consideran criticos. Si se topa con uno, envie un
informe de fallo.

Si los errores y advertencias se pueden ligar a un punto del archivo de entrada, los mensajes
tienen la forma siguiente:

archivo:linea:columna: mensaje
linea de entrada problematica

Se inserta un salto de linea en la linea problematica para indicar la columna en que se encontrd
el error. Por ejemplo,

prueba.ly:2:19: error: no es una duracidn: 5
{c'4 e
5g' }

Estas posiciones son la mejor suposicion de LilyPond sobre dénde se ha producido el mensaje
de error, pero (por su propia naturaleza) las advertencias y errores se producen cuando ocurre
algo inesperado. Si no ve un error en la linea que se indica del archivo de entrada, trate de
comprobar una o dos lineas por encima de la posicion indicada.

Observe que los diagndsticos se pueden activar en cualquier punto durante las numerosas
fases del procesado. Por ejemplo, si hay partes de la entrada que se procesan varias veces (como
en la salida midi y de disposicién de la pagina), o si la misma variable musical se utiliza en més
de un contexto, puede aparecer el mismo mensaje varias veces. Los diagndsticos producidos en
un estado ‘tardio’ (como las comprobaciones de compés) también podrian emitirse méds de una
vez.

Se ofrece mds informacién sobre los errores en la seccién Seccién 1.4 [Errores comunes],
péagina 15.

1.4 Errores comunes

Las condiciones de error que se describen méds abajo se producen con frecuencia, aunque su causa
no es obvia o facil de encontrar. Una vez se han visto y comprendido, se manejan sin problema.

La miisica se sale de la pagina

La musica que se sale de la pagina por el margen derecho o que aparece exageradamente com-
primida esta causada casi siempre por haber introducido una duracién incorrecta para una nota,
produciendo que la nota final de un compds se extienda més alld de la linea divisoria. Esto
no es invalido si la nota final de un compés no termina sobre la linea divisoria introducida au-
tomaticamente, pues simplemente se supone que la nota se solapa encima del siguiente compas.
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Pero si se produce una larga secuencia tales notas solapadas, la musica puede aparecer compri-
mida o salirse de la pagina porque los saltos de linea automaéticos solamente se pueden insertar
al final de compases completos, es decir, aquellos en que todas las notas terminan antes de o
justo al final del compés.

Nota: Una duracion incorrecta puede hacer que se inhiban los saltos
de linea, lo que llevaria a una sola linea de musica muy comprimida o
que se salga de la pagina.

La duracién incorrecta se puede encontrar facilmente si se utilizan comprobaciones de compés,
véase Seccion “Comprobacién de compéas y de niimero de compas” en Referencia de la Notacion.

Si realmente queremos tener una serie de estos compases con notas solapadas, debemos
insertar una linea divisoria invisible donde queramos el salto de linea. Para ver mas detalles,
consulte Secciéon “Barras de compas” en Referencia de la Notacion.

Aparece un pentagrama de mas

Si no se crean los contextos explicitamente con \new o con \context, se crearan discretamente
tan pronto como se encuentra una instruccion que no se puede aplicar a un contexto existente.
En partituras sencillas, la creaciéon automaética de los contextos es 1til, y casi todos los ejemplos
de los manuales de LilyPond se aprovechan de esta simplificacién. Pero ocasionalmente la crea-
cion discreta de contextos puede hacer aflorar pentagramas o partituras nuevos e inesperados.
Por ejemplo, podria esperarse que el codigo siguiente hiciera que todas las notas dentro del pen-
tagrama siguiente estuvieran coloreadas de rojo, pero de hecho el resultado son dos pentagramas,
permaneciendo el de abajo con las notas en el color negro predeterminado.

\override Staff.NoteHead.color = #red
\new Staff { a' }

Esto es asi porque no existe ningtin contexto Staff cuando se procesa la instruccién override
de sobreescritura, se crea uno implicitamente y la sobreescriturase aplica a éste, pero entonces
la instrucciéon \new Staff crea un pentagrama nuevo y distinto, en el que se colocan las notas.
El cédigo correcto para colorear todas las notas de rojo es

\new Staff {
\override Staff.NoteHead.color = #red
a ]

Mensaje de error Unbound variable %

Este mensaje de error aparece al final de los mensajes de la consola o del archivo de registro junto
a un mensaje “Guile sefialé un error ...” cada vez que se llame a una rutina de Scheme que
(incorrectamente) contenga un comentario de LilyPond en lugar de un comentario de Scheme.
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Los comentarios de LilyPond comienzan con un simbolo de porcentaje, (%), y no se deben
utilizar dentro de las rutinas de Scheme. Los comentarios de Scheme comienzan con punto y
coma, (;).

Mensaje de error FT_Get_Glyph_Name

Este mensaje de error aparece en la salida de la consola o en el archivo log de registro si un
archivo de entrada contiene un caracter que no es ASCII y no se ha guardado en la codificacion de
caracteres UTF-8. Para ver mas detalles, consulte Seccién “Codificacién del texto” en Referencia
de la Notacion.

Advertencia sobre que las afinidades del pentagrama s6lo deben
decrecer

Esta advertencia puede aparecer si no hay ningin pentagrama en la salida impresa, por ejemplo
si sélo hay un contexto ChordName y un contexto Lyrics como en una hoja guia de acordes. Los
mensajes de advertencia se pueden evitar haciendo que uno de los contextos se comporte como
un pentagrama, insertando

\override VerticalAxisGroup.staff-affinity = ##f

al comienzo. Para ver mas detalles, consulte “Espaciado de las lineas que no son pautas” en
Seccion “Espaciado vertical flexible dentro de los sistemas” en Referencia de la Notacion.

Mensaje de error Unexpected \new

Un bloque \score debe contener una wnica expresion musical. Si en vez de ello contiene varias
instrucciones \new Staff, \new StaffGroup o contextos similares introducidos con \new sin que

se hayan encerrado entre llaves curvas, { ... }, o dobles paréntesis en angulo, << ... >> asi:
\score {
% Invalid! Generates error: syntax error, unexpected \new
\new Staff { ... }
\new Staff { ... }
}

entonces se produciréd el mensaje de error.

Para evitar el error, encierre todas las instrucciones \new dentro de llaves curvas o dobles
paréntesis en angulo.

El uso de llaves curvas introduce las instrucciones \new de forma secuencial:

\score {
{
\new Staff { a' a' a' a' }
\new Staff { g' g' g' g' }
}
}
[0 |
\J |
P
<
Vi i
aeo——
SV

pero es mas probable que se encuentre utilizando dobles dngulos de manera que los pentagramas
nuevos se inserten en paralelo, es decir, simultdneamente:

\score {
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<<
\new Staff { a' a' a' a'
\new Staff { g' g' g' g'
>>

+
b

>

» Su S

' K) |

H (o o~
[J)

Advertencia de que una voz requiere ajustes \voiceXx o \shiftXx

Si acontecen dos notas de distintas voces son plicas en la misma direccién y en el mismo momento
musical, pero las voces no tienen especificado ningtin desplazamiento de voz especifico, aparece el
mensaje ‘advertencia: esta voz requiere ajustes \voiceXx o \shiftXx’ cuando se compila
el archivo de LilyPond. La advertencia aparece incluso si las notas no tienen plicas visibres, por
ejemplo redondas, si las plicas de figuras més breves que tuviesen las misma altura, estuvieran
en la misma direccion.

Recuerde que la direccién de la plica depende de la posicion de la nota sobre el pentagrama a
no ser que la direccién de la plica venga especificada, por ejemplo mediante \voiceOne. En este
caso, la advertencia aparece solamente cuando las plicas estdn en la misma direccién, es decir,
cuando se encuentran en la misma mitad del pentagrama.

Situando las notas en voces que tengan direcciones de plica y desplazamientos especificados,
por ejemplo usando \voiceOne y otras instrucciones, se pueden evitar estos mensajes.

Las notas que estan en voces con numeracién mas alta, \voiceThree y siguientes, se desplazan
automaticamente para evitar las colisiones entre columnas. Esto produce un desplazamiento que
es visible en las notas con plica, pero las redondas no se desplazan de forma visible a no ser que
se produzca una verdadera colisién, o si las voces se cruzan respecto a su orden natural (cuando
una voz con \voiceThree es mdas aguda que otra con \voiceOne, y casos semejantes).

Véase también

Seccién “Voces explicitas” en Manual de Aprendizaje, Seccién “Ejemplos reales de musica” en
Manual de Aprendizaje, Seccién “Polifonia en un solo pentagrama” en Referencia de la Notacion,
Seccién “Resolucién de las colisiones” en Referencia de la Notacién.
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2 Actualizar ficheros con convert-ly

Segun LilyPond va mejorando, puede cambiar la sintaxis de algunas instrucciones y funcioens
del lenguaje de entrada. Ello puede conducir a errores inesperados, advertencias y hasta salida
errénea cada vez que se utilizan con la versién actual de LilyPond archivos de entrada que habian
sido creados para versiones anteriores.

Como ayuda para este problema, puede usarse la herramienta convert-1ly para actualizar
esos archivos de entrada antiguos y que sigan la sintaxis nueva.

2.1 ;Por qué cambia la sintaxis?

Con frecuencia, los cambios en la sintaxis se llevan a cabo para hacer que la entrada sea méas
sencilla tanto de leer como de escribir, pero en ocasiones se hacen los cambios para acomodar
nuevas funcionalidades o mejoras para las funciones existentes.

Lo ilustramos a continuacién con un ejemplo real:

Se supone que todos los nombres de las propiedades de \paper y de \layout estan escritos
en la forma primero-segundo-tercero. Sin embargo, en la versiéon 2.11.60, observamos que la
propiedad printallheaders no seguia esta convencién. ;Deberiamos dejarla como estd (confun-
diendo a los nuevos usuarios que tienen que tratar con un formato de entrada inconsistente), o
cambiarla (fastidiando a los usuarios con experiencia que tienen partituras antiguas)?

Se tomo la decisién de cambiar el nombre de la propiedad por print-all-headers, y me-
diante el uso de la herramienta convert-1y se dio a los usuarios existentes la posibiilidad de
actualizar automaticamente los archivos de entrada que tenian previamente.

Sin embargo, el uso de la herramienta convert-1y no permite tratar todos los cambios de
sintaxis. En versiones de LilyPond anteriores a la 2.4.2, los acentos y las letras no inglesas se
introducian utilizando LaTeX: por ejemplo, No\"el (que significa ‘Navidad’ en francés). Pero
a partir de LilyPond 2.6, el caracter especial & debe introducirse directamente en el archivo
de LilyPond como un cardcter UTF-8. La herramienta convert-1y no sabe cémo cambiar los
caracteres especiales de LaTeX a caracteres de UTF-8; tendrd que actualizar manualmente sus
archivos de LilyPond antiguos.

Las reglas de conversion de convert-1y funcionan usando correspondencia y sustitucién de
patrones de texto en lugar de una ‘comprension’ profunda de los cambios producidos en un
archivo dado. Esto tiene varias consecuencias:

e El buen funcionamiento de la conversién depende de la calidad de cada conjunto de reglas
que se aplican y de la complejidad del cambio correspondiente. A veces las conversiones pue-
den necesitar correcciones manuales adicionales, por lo que los archivos originales deberian
conservarse a efectos de comparacion, si es necesario.

e Solamente son posibles las conversiones a las sintaxis més recientes: no existe ningtin con-
junto de reglas para volver a versiones mas antiguas de LilyPond. Asi pues, el archivo de
entrada solamente se debe actualizar cuando ya no se mantienen las versiones antiguas de
LilyPond. De nuevo, es conveniente conservar, por si acaso, los archivos de entrada, quiza
mediante el uso de un sistema de control de versiones como el Git, que puede ser de gran
ayuda para realizar el mantenimiento de varias versiones de los mismos archivos.

e LilyPond es bastante robusto al procesar espacios anadidos y suprimidos de manera “crea-
tiva”, pero las reglas utilizadas por convert-1y con frecuencia hacen ciertas suposiciones
de estilo. Por tanto, se recomienda seguir el estilo de la entrada tal y como se usa en los ma-
nuales de LilyPond para que las actualizaciones sean indoloras, especialmente porque todos
los ejemplos de los propios manuales se actualizan usando la herramienta convert-1y.
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2.2 Invocar convert-1ly

La herramienta convert-1y utiliza los enunciados \version del archivo de entrada para detectar
el nimero de versién antiguo. En casi todos los casos, para actualizar el archivo de entrada basta
con ejecutar lo siguiente:

convert-ly -e miarchivo.ly

dentro del directorio que contiene el archivo de entrada. Con esto se actualiza miarchivo.ly in
situ y se preserva el archivo original renombrandolo como miarchivo.ly~. Se modifica también
el nimero de \version en el archivo actualizado ademas de la necesaria puesta al dia de la
sintaxis.

Al ejecutarse, la herramienta convert-1y imprime los niimeros de version de las conversiones

que se han hecho. Si no aparece en el listado ningtin niimero de versién para este archivo, significa
que ya estd actualizado y que es compatible con la sintaxis de la tltima versiéon de LilyPond.

-
Nota: Para cada versién nueva de LilyPond, se crea una herramienta

convert-1ly asimismo nueva, aunque no todas y cada una de las ver-
siones de LilyPond requiere cambios en la sintaxis de sus archivos de
entrada a partir de la versién anterior. Ello significa que la herramien-
ta convert-1y solamente convierte archivos hasta el dltimo cambio de
sintaxis que tiene, lo que a su vez podria implicar que el ntimero de
\version que se escribe en el archivo actualizado es, a veces, anterior

que la version de la propia herramienta convert-1ly.
- /

Para convertir todos los archivos de entrada que hay en un solo directorio, utilice lo siguiente:
convert-ly -e *.ly

Tanto los usuarios de Linux como los de MacOS X pueden usar la aplicacién de terminal
correspondiente, pero los usuarios de MacOS X pueden también ejecutar esta orden directamente
desde el ment Compilar > Actualizar la sintaxis.

Un usuario de Windows ejecutaria la instruccién:
convert-ly.py -e *.ly

escribiéndola en un terminal de linea de érdenes o indicador del sistema que normalmente se
encuentra bajo Inicio > Accessorios > Consola de drdenes o, para los usuarios de la versiéon
8, escribiendo en la ventana de busqueda ‘consola de érdenes’.

Para converitr todos los archivos de entrada que residen en distintos conjuntos de subdirec-
torios:

find . -name '¥.ly' -exec convert-ly -e '{}' \;

Este ejemplo busca y convierte todos los archivos de entrada que estan en el directorio actual
y en todos los directorios que estan dentro de él, de forma recursiva. Los archivos convertidos se
colocan en el mismo directorio que sus originales renombrados. También deberia funcionar para
los usuarios de MacOS X, si bien solamente a través de la aplicacién de terminal.

Los usuarios de Windows deben hacer lo siguiente:
forfiles /s /M *.1ly /c "cmd /c convert-ly.py -e @file"

Como alternativa, se puede indicar una ruta explicita al nivel superior del directorio que
contiene todos los sub-directorios que contienen archivos de entrada, mediante la opcién /p:

forfiles /s /p C:\Documentos\MisPartituras /M *.ly /c "cmd /c convert-ly.py -e @file"

Si el nombre o la ruta del directorio de nivel superior contienen espacios, entonces hay que
poner entre comillas la ruta completa:

forfiles /s /p "C:\Documentos\Mis Partituras" /M x*.ly /c "cmd /c convert-ly.py -e @fil
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2.3 Opciones de la linea de 6rdenes para convert-ly

En general, el programa se invoca de la manera siguiente:
convert-ly [opcién]... archivo...

Se pueden dar las siguientes opciones:

-d, ——diff-version-update
incrementar la cadena \version solamente si el archivo efectivamente ha cambiado.
En tal caso, la cabecera de versién corresponderd a la versién siguiente al tltimo
cambio efectivo. Los niimeros de las versiones de desarrollo se redondean hacia arriba
al niimero de la siguiente version estable, a no ser que fuera superior al niimero de la
version objetivo. Sin esa opcion, la version refleja la tltima conversion que se intentd
hacer.

-e, ——edit
Aplicar las conversiones directamente al archivo de entrada, modificindolo in situ.
El archivo original se cambia de nombre a miarchivo.ly~. Este archivo de copia
de seguridad podria ser un archivo oculto en algunos sistemas operativos. Como
alternativa, si queremos especificar un nombre distinto para el archivo actualizado
sin que la tilde curva ~, predeterminada de la opcién -e, se anada al final del nombre
del archivo antiguo, se puede en su lugar redirigir la entrada:

convert—-ly miarchivo.ly > miarchivonuevo.ly
Los usuarios de Windows haran lo siguiente:

convert-ly.py miarchivo.ly > miarchivonuevo.ly

-b, ——backup-numbered
Cuando se usa con la opcién ‘-e’, numerar los archivos de copia de seguridad de
forma que no se sobreescriba ninguna versién anterior. Los archivos de copia de
seguridad podrian ser archivos ocultos en algunos sistemas operativos.

-f, ——from=versidén_de_origen
Establece la versiéon desde la que convertir. Si no aparece esta opcién, convert-1ly
tratard de adivinarla, basdndose en el enunciado \version del archivo. Ejemplo:
-—from=2.10.25

-h, --help
Imprimir la ayuda de utilizacién.

-1 loglevel, ——loglevel=loglevel
Fijar el grado en que la salida es prolija a loglevel. Los valores posibles son NONE
(ninguno), ERROR (errores), WARN (advertencias), PROGRESS (avance; predeterminado)
y DEBUG (depuracién).

-n, ——no-version
Normalmente convert-1ly anade un indicador \version a la salida. La especifica-

cién de esta opcion lo suprime.

-3, ——show-rules
Mostrar todas las conversiones conocidas y salir.

-t, ——to=versidn_final
Fijar explicitamente a qué \version convertir, en caso contrario el valor predeter-
minado es la versién més actual. Debe ser mas alta que la versién de partida.

convert-ly --to=2.14.1 miarchivo.ly

Para actualizar fragmentos de LilyPond en archivos de texinfo, use

convert-ly --from=... --to=... --no-version *.itely



Capitulo 2: Actualizar ficheros con convert-1ly 22

Para ver los cambios en la sintaxis de LilyPond entre dos versiones dadas, use

convert-ly --from=... --to=... -s

2.4 Problemas con convert-1ly

Al ejecutar convert-ly en una ventana del Simbolo del Sistema bajo Windows sobre un archivo
que tiene espacios en el nombre o en la ruta, es necesario encerrar todo el nombre del archivo
de entrada con tres (!) pares de comillas:

convert-ly """D:/Mis partituras/0Oda.ly""" > "D:/Mis partituras/nueva 0da.ly"

Si la orden simple convert-1y -e *.1ly no funciona porque la instruccién expandida se hace
muy larga, en vez de ello la orden convert-1y se puede poner dentro de un bucle. Este ejemplo
para UNIX actualiza todos los documentos .1y del directorio actual

for f in *.1ly; do convert-ly -e $f; done;
En la ventana del terminal de 6rdenes de Windows, la instruccién correspondiente es
for %x in (x.ly) do convert-ly -e """yx"""

No se manejan todos los cambios en el lenguaje. S6lo se puede especificar una opcién de
salida. La actualizacion automatica de Scheme y los interfaces Scheme de LilyPond es bastante
improbable; prepéarese para trucar el cédigo de Scheme a mano.

2.5 Conversiones manuales

En teorfa, un programa como convert-1ly deberia poder tratar cualquier cambio en la sintaxis.
Después de todo, un programa de ordenador interpreta las versiones antigua y nueva, por lo que
otro programa de ordenador podria traducir un archivo al otro?.

Sin embargo, el proyecto LilyPond cuenta con unos recursos limitados: no todas las conversio-
nes se efectiian automaticamente. A continuacién aparece una lista de los problemas conocidos.

1.6->2.0:

No siempre convierte el bajo cifrado correctamente, especificamente cosas como {<

>}. El comentario de Mats sobre cdmo solventar el problema:
Para poder ejecutar convert-ly
sobre él, primero sustitul todas las apariciones de '{<' a algo mudo como '{#'
y de forma similar sustitui '>}' con '&}'. Después de la conversidn, pude
volver a cambiarlos de '{ #' a '{ <' y de '& }' a '> }'.

No convierte todos los marcados de texto correctamente. En sintaxis antigua,

se podian agrupar varios marcados entre paréntesis, p.ej.
-#'((bold italic) "cadena")
Esto se convierte incorrectamente en
-\markup{{\bold italic} "cadena'"}
en vez del correcto
-\markup{\bold \italic "cadena"}

2.0->2.2:

No maneja \partCombine

No hace \addlyrics => \lyricsto, esto rompe algunas partituras con varias estrofas.

2.0->2.4:

\magnify no se cambia por \fontsize.
- \magnify #m => \fontsize #f, donde f = 61n(m)/In(2)
remove-tag no se cambia.

LAl menos, esto es posible en cualquier archivo de LilyPond que no contenga Scheme. Si hay Scheme dentro
del archivo, contiene un lenguaje Turing-completo, y nos encontramos con el famoso “Problema de la parada”
en informética.
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- \applyMusic #(remove-tag '. . .) => \keepWithTag #'.
first-page-number no se cambia.
- first-page—-number no => print-first-page-number = ##f
Los saltos de linea en las cadenas de cabecera no se convierten.
- \\\\ como salto de linea en las cadenas de \header => \markup \center-align <
"Primera linea" "Segunda linea" >
Los terminadores de crescendo y decrescendo no se convierten.

- \rced => \!
- \rc => \!
2.2->2 .4:

\turnOff (usado en \set Staff.VoltaBracket = \turnOff) no se convierte
adecuadamente.

2.4.2->2.5.9

\markup{ \center-align <{ ... }> } se tendria que convertir en:
\markup{ \center-align {\line { ... }} }

pero ahora, falta el \line.
2.4->2.6

Los caracteres especiales de LaTeX como $~$ en el texto no se convierten a UTF8.
2.8

\score{} ahora debe empezar con una expresidon musical. Cualquier otra cosa

(en particular, \header{}) debe ir después de la musica.

2.6 Escritura de cédigo que contemple varias versiones

En ciertos casos, especialmente al escribir cédigo de bibliotecas, es deseable dar apoyo a mas
de una versién de LilyPond, por encima de los cambios de sintaxis que rompen con la préctica
anterior. Para hacerlo, se pueden envolver porciones de codigo alternativas dentro de expresiones
condicionales que dependen de la versién de LilyPond que se esta ejecutando actualmente. La
funcién de Scheme ly:version? admite un operador de comparacién op y una versién de refe-
rencia ver que se pasa como una lista de enteros con un maximo de tres elementos. Se ignoran
los elementos que faltan, de forma que ' (2 20) equivale a cualquier versién de la linea de 2.20.
Son posibles construcciones como las siguientes:

#(cond
((1ly:version? > '(2 20))
(ly:message "Esto es cddigo para LilyPond posterior a 2.20"))
((1y:version? = '(2 19 57))
(ly:message "Esto solamente se ejecuta con LilyPond 2.19.57"))
(else (ly:message "Esto se ejecuta en cualquier otra versiémn")))

Por lo general, esto se encontrard integrado dentro de funciones de biblioteca que permi-
tan usar mas de un tipo de sintaxis alternativas, pero también es posible usar la comparacién
directamente dentro de la misica como en el ejemplo siguiente:

{
c' d'" e' f!'
#(1if (ly:version? = '(2 21))
#{ \override NoteHead.color = #red #}
#{ \override NoteHead.color = #blue #})
g' a'" b' c"'
¥

Nota: Esta funcién fue introducida en LilyPond 2.19.57, por lo que no es posible hacer la
comparacién con versiones anteriores a esa.
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3 Ejecuciéon de lilypond-book

Si quiere anadir imagenes de musica a un documento, puede hacerlo simplemente de la forma
en que lo haria con otros tipos de imagenes. Las imagenes se crean por separado, dando como
resultado una salida PostScript o imagenes PNG, y luego se incluyen en un documento de IATEX
o de HTML.

lilypond-book ofrece una manera de automatizar este proceso: este programa extrae los
fragmentos de musica del documento, ejecuta 1ilypond sobre cada uno de ellos, y devuelve
como salida el documento con la musica sustituida por las imagenes. Las definiciones de ancho
de linea y tamafio de letra de la musica se ajustan de forma que coincidan con los ajustes de su
documento.

Es un programa distinto a 1ilypond propiamente dicho, y se ejecuta sobre la linea de 6rdenes;
para ver mas informacién, consulte Seccién 1.2 [Utilizacién desde la linea de érdenes], pdgina 1.

Este procedimiento se puede aplicar a documentos de IXTEX, HTML, Texinfo o DocBook.

3.1 Un ejemplo de documento musicolégico

Ciertos textos contienen ejemplos musicales. Son tratados musicales, cancioneros o manuales
como este mismo. Estos textos se pueden hacer a mano, importando simplemente una imagen
en formato PostScript en el editor de textos. Sin embargo, hay un procedimiento automatico
para reducir la carga de trabajo que esto implica los documentos de HTML, ETRrX, Texinfo y
DocBook.

Un guién ejecutable llamado 1ilypond-book extrae los fragmentos de musica, les da formato
y vuelve a poner en su lugar la partitura resultante. A continuacién presentamos un pequeno
ejemplo de su utilizacion con IXTEX. El ejemplo contiene también texto explicativo, por lo que
no vamos a comentarlo posteriormente.

Entrada

\documentclass [adpaper]{article}
\begin{document}

Los documentos para \verb+lilypond-book+ pueden mezclar libremente
musica y texto. Por ejemplo:

\begin{lilypond}
\relative {
c'2 e2 \tuplet 3/2 { f8 a b } a2 e4
¥
\end{1lilypond}

Las opciones se escriben entre corchetes.

\begin{lilypond} [fragment,quote,staffsize=26,verbatim]
c'4d £16

\end{1lilypond}

Los ejemplos grandes se pueden grabar en archivos separados e
introducirse con \verb+\lilypondfile+.

\lilypondfile[quote,noindent]{screech-and-boink.ly}
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(Si es necesario, sustituya @file{screech-and-boink.ly}
por cualquier archivo @file{.ly}
situado en el mismo directorio que este archivo.)

\end{document}

Procesado

Guarde el cédigo anterior como un archivo llamado 1ilybook.lytex, y luego ejecute en un
terminal:

lilypond-book --output=out --pdf lilybook.lytex

lilypond-book (GNU LilyPond) 2.25.28

Leyendo 1ilybook.lytex...

...montafnas de mensajes suprimidos...

Compilando lilybook.tex...

cd out

pdflatex lilybook

...montafas de mensajes suprimidos...

xpdf lilybook

(sustituya xpdf por su visor de PDF favorito)

La ejecucién de lilypond-book y latex crea un gran numero de archivos temporales,

que podrian abarrotar el directorio de trabajo. Para poner remedio a esto utilice la opcién
——output=directorio. Creara los archivos en un subdirectorio aparte directorio

Finalmente el resultado del ejemplo de I¥TEX que acabamos de mostrar!. Asf acaba la seccién
del tutorial.

1 Este tutorial se procesa con Texinfo, por lo que el ejemplo presenta un resultado en la disposicién ligeramente
distinto.
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Salida

Los documentos para 1ilypond-book pueden mezclar libremente musica y texto. Por ejemplo:

n 3

A — | — i
©C | | lee®? ,
() < e

Las opciones se escriben entre corchetes.

c'4 16

)

Los ejemplos grandes se pueden grabar en archivos separados e introducirse con
\lilypondfile.

/\
Y 1P—% °e g %
[ fan WL I ©) [
8} Y |g—i

£a
A
e
Nyrw
e =

Si se requiere un campo tagline, ya sea predeterminado o personalizado, entonces el frag-
mento completo se debe incluir dentro de una construccién \book { }.

\book{
\header{
title = "Una escala en LilyPond"

}

\relative {
c'defgabc
+
ks
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Una escala en LilyPond
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3.2 Integrar musica y texto

Aqui vamos a explicar cémo integrar LilyPond con algunos otros formatos de salida.

3.2.1 BIEX

ITEX es el estandar de facto para la publicacién en el mundo de las ciencias exactas. Esta
construido encima del motor de composicién tipografica TEX, proporcionando la tipografia de
mejor calidad que existe.

Consulte The Not So Short Introduction to BTEX (https://www.ctan.org/tex-archive/
info/lshort/english/) (Introduccién no tan breve a IXTEX) para ver una panordmica sobre
cdémo usar TEX.

lilypond-book aporta las instrucciones y entornos siguientes para incluir musica dentro de
archivos de INTEX:

e la instruccién \1ilypond{.. .}, donde podemos escribir directamente fragmentos cortos de
cédigo de LilyPond

e el entorno \begin{lilypond}...\end{lilypond}, donde podemos introducir directamente
bloques mas largos de cédigo de LilyPond

e la instruccién \lilypondfile{...} para insertar un archivo de LilyPond
e la instruccion \musicxmlfile{. ..} para insertar un archivo de MusicXML, que se procesa
por parte de musicxml2ly y lilypond.
En el archivo de entrada, se especifica la musica con cualquiera de las instrucciones siguientes:

\begin{lilypond}[las,opciones,van,aqui]
EL CODIGO DE LILYPOND
\end{1lilypond}

\1lilypond[las,opciones,van,aqui]{ EL CODIGO DE LILYPOND }
\lilypondfile[las,opciones,van,aqui]{archivo}

\musicxmlfile[las,opciones,van,aqui]{archivo}

De forma adicional, \1ilypondversion imprime la versién actual de lilypond.

La ejecucion de lilypond-book deja como resultado un archivo que se puede procesar pos-
teriormente con IATREX.

A continuacién mostramos algunos ejemplos. El entorno 1ilypond

\begin{lilypond}[quote,fragment,staffsize=26]
ctd' e f' g'2 g'2
\end{1lilypond}

produce

=T

[Y) -

La versién corta

\lilypond[quote,fragment,staffsize=11]{<c' e' g'>}

produce

=


https://www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/english/
https://www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/english/
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Por el momento no es posible incluir llaves { o } dentro de \1ilypond{}, asi que esta instruccién
solamente es 1til con la opcién fragment.

El ancho predeterminado de las lineas de musica se ajusta mediante el examen de las
instrucciones del preambulo del documento, la parte del documento que estd antes de
\begin{document?}. La instruccién 1ilypond-book los envia a IXIEX para averiguar la anchura
del texto. El ancho de la linea para los fragmentos de musica se ajusta entonces al ancho del
texto. Observe que este algoritmo heuristico puede facilmente fallar; en estos casos es necesario
usar la opcién line-width del fragmento de musica.

Cada fragmento ejecutara los macros siguientes si han sido definidos por el usuario:
e \prelLilyPondExample que se llama antes de la musica,
e \postLilyPondExample que se llama después de la musica,

e \betweenLilyPondSystem[1] se llama entre los sistemas si 1ilypond-book ha dividido el
fragmento en varios archivos PostScript. Se debe definir de forma que tome un pardametro
y recibird el nimero de archivos ya incluidos dentro del fragmento actual. La accién prede-
terminada es simplemente insertar un \linebreak.

Fragmentos de codigo seleccionados

A veces es 1til mostrar elementos de musica (como ligaduras) como si continuasen més alld del
final del fragmento. Esto se puede hacer dividiendo el pentagrama y suprimiendo la inclusién
del resto de la salida de LilyPond.

En KTEX, defina \betweenLilyPondSystem de tal forma que la la inclusién de otros sistemas
se dé por terminada una vez que se ha alcanzado el nimero deseado de sistemas requeridos.
Puesto que \betweenLilyPondSystem se llama en primer lugar después del primer sistema,
incluir solamente el primer sistema es algo trivial.

\def\betweenLilyPondSystem#1{\endinput}

\begin{lilypond} [fragment]
c'"INC e'"( ¢'~ \break c' d) e f\)
\end{1lilypond}
Si se necesita un mayor ntimero de sistemas, se tiene que usar un condicional de TEX antes

del \endinput. En este ejemplo, sustituya el ‘2’ por el niimero de sistemas que quiere en la
salida:

\def\betweenLilyPondSystem#1{
\ifnum#1<2\else\expandafter\endinput\fi
}

(Dado que \endinput detiene inmediatamente el procesado del archivo de entrada actual, ne-
cesitamos \expandafter para posponer la llamada de \endinput después de ejecutar \fi de
manera que la cldusula \if-\fi esté equilibrada.)

Recuerde que la definicién de \betweenLilyPondSystem es efectiva hasta que TEX abandona
el grupo actual (como el entorno IXTEX) o se sobreescribe por otra definicién (lo que casi siempre
es por el resto del documento). Para reponer la definicién, escriba

\let\betweenLilyPondSystem\undefined
dentro de la fuente de EIEX.
Se puede simplificar esto definiendo un macro de TEX:

\def\onlyFirstNSystems#1{
\def\betweenLilyPondSystem##1{\ifnum##1<#1\else\endinput\fi}
}
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v luego diciendo solamente cuantos sistemas quiere antes de cada fragmento:

\onlyFirstNSystems{3}
\begin{lilypond}...\end{1lilypond}
\onlyFirstNSystems{1}
\begin{lilypond}...\end{1lilypond}

Véase también

Hay opciones de linea de 6rdenes especificas de 1ilypond-book y otros detalles que conocer
para procesar documentos delATEX véase Seccién 3.4 [Invocar 1ilypond-book], pdgina 35.

3.2.2 Texinfo

Texinfo es el formato estandar para la documentacién del proyecto GNU. Este mismo manual
es un ejemplo de documento Texinfo. Las versiones HTML, PDF e Info del manual se hacen a
partir del documento Texinfo.

lilypond-book aporta las siguientes instrucciones y entornos para incluir musica dentro de
archivos de Texinfo:

e la instruccién @lilypond{. ..}, donde podemos introducir directamente fragmentos cortos
de cédigo de LilyPond

e el entorno @lilypond. ..@end 1ilypond, donde podemos escribir directamente bloques mas
extensos de codigo de LilyPond

e la instruccién @1ilypondfile{...} para insertar un archivo de LilyPond
e la instruccion @musicxmlfileq{. ..} para insertar un archivo de MusicXML, que se procesa
después por parte de musicxml2ly y de 1ilypond.
En el archivo de entrada, la musica se especifica con cualquiera de las instrucciones siguientes:

@lilypond[las,opciones,van,aqui]
EL CODIGO DE LILYPOND
Q@end lilypond

@lilypond[las,opciones,van,aquil{ EL CODIGO DE LILYPOND }
@lilypondfile[las,opciones,van,aqui]{archivo}

@musicxmlfile[las,opciones,van,aqui]{archivo}
De forma adicional, @1ilypondversion imprime la versién actual de lilypond.

Cuando se ejecuta 1ilypond-book sobre el archivo, se obtiene como resultado un archivo
Texinfo (con la extensién .texi) que contiene etiquetas @image para el HTML, Info y la salida
impresa. 1ilypond-book genera imagenes de la musica en formatos EPS y PDF para usarlos en
la salida impresa, y en formato PNG para usarlos en las salidas HTML e Info.

Aqui podemos ver dos ejemplos sencillos. Un entorno 1ilypond

@lilypond[fragment]
ctd' e ' g'2 g'
@end lilypond

produce

)’ 4 )
/\ ') |
[ Fav YA W I

o o @

La versién corta

Q]
\

@lilypond[fragment,staffsize=11]1{<c' e' g'>}
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produce

==

A diferencia de KTREX, @1ilypond{. ..} no genera una imagen en linea. Siempre consiste en
un parrafo para ella sola.

3.2.3 HTML
lilypond-book aporta las siguientes instrucciones y entornos para incluir musica dentro de
archivos HTML:

e lainstruccién <1ilypond ... />, donde podemos introducir directamente fragmentos cortos
de cddigo de LilyPond

e el entorno <lilyond>...</lilypond>, donde podemos escribir directamente bloques mas
extensos de codigo de LilyPond

e la instruccion <lilypondfile>...</lilypondfile> para insertar un archivo de LilyPond

e la instruccién <musicxmlfile>...</musicxmlfile> para insertar un archivo de Mu-
sicXML, que se procesa después por parte de musicxml2ly y de 1ilypond.

En el archivo de entrada, la musica se especifica con cualquiera de las instrucciones siguientes:

<lilypond las opciones van aqui>
EL CODIGO DE LILYPOND
</1lilypond>

<lilypond las opciones van aqui: EL CODIGO DE LILYPOND />
<lilypondfile las opciones van aqui>archivo</lilypondfile>

<musicxmlfile las opciones van aqui>archivo</musicxmlfile>
Por ejemplo, podemos escribr

<lilypond fragment relative=2>
\key ¢ \minor c4 es g2
</1lilypond>

lilypond-book entonces produce un archivo HTML con las etiquetas de imagen adecuadas para
los fragmentos de musica:

N | —

ANV4 - |

QJ |

Para imégenes en linea, utilice <1ilypond ... />, donde las opciones estdn separadas de la

musica por el simbolo de dos puntos, por ejemplo

Algo de musica dentro de <lilypond relative=2: a b c¢/> una linea
de texto.

Para incluir archivos externos, escriba
<lilypondfile opciénl opcidén2 ...>archivo</lilypondfile>

<musicxmlfile> usa la misma sintaxis que <lilypondfile>, pero sencillamente referencia
un archivo de MusicXML en lugar de un archivo de LilyPond.

Para ver una lista de las opciones que utilizar con las etiquetas 1ilypond o 1ilypondfile,
véase Seccién 3.3 [Opciones de fragmentos de musical, pagina 33.

De forma adicional, <lilypondversion/> imprime la versién actual de lilypond.
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3.2.4 DocBook

Para insertar fragmentos de LilyPond es bueno tratar de mantener la conformidad del documento
de DocBook, permitiendo asi el uso de editores de DocBook, validacién, etc. Asi pues, no usamos
etiquetas personalizadas, sélo especificamos una convenciéon basada en los elementos estandar
de DocBook.

Convenciones usuales

Para insertar toda clase de fragmentos utilizamos los elementos mediaobject y
inlinemediaobject, de forma que nuestros fragmentos puedan ser formateados en linea o no
en linea. Las opciones de formateo del fragmento se escriben siempre dentro de la propiedad
role del elemento més interno (véanse las secciones siguientes). Las etiquetas se eligen de
forma que permitan a los editores de DocBook formatear el contenido satisfactoriamente. Los
archivos de DocBook que se van a procesar con lilypond-book deben tener la extension
.lyxml.

Incluir un archivo de LilyPond

Este es el caso més sencillo. Debemos usar la extension .1y para el archivo incluido, e insertarlo
como un imageobject estandar, con la estructura siguiente:

<mediaobject>
<imageobject>
<imagedata fileref="musicl.ly" role="printfilename" />
</imageobject>
</mediaobject>

Observe que puede usar mediaobject o inlinemediaobject como el elemento méas externo, a
eleccion suya.

Incluir cédigo de LilyPond

Se puede incluir cédigo de LilyPond mediante la utilizacién de un elemento programlisting,
en que el lenguaje se establece como 1ilypond con la estructura siguiente:

<inlinemediaobject>
<textobject>
<programlisting language="lilypond" role="fragment verbatim staffsize=16 ragged-ri,
\context Staff \with {
\remove Time_signature_engraver
\remove Clef_engraver}
{ c4( fis) }
</programlisting>
</textobject>
</inlinemediaobject>

Como puede ver, el elemento mas externo es un mediaobject o un inlinemediaobject, y
hay un elemento textobject que lleva el programlisting en su interior.

Procesar el documento de DocBook

Al ejecutar 1ilypond-book sobre el archivo .1lyxml se creard un documento de DocBook valido
que se puede procesar posteriormente con la extension .xml. Si usa dblatex (http://dblatex.
sourceforge.net), creard un archivo PDF a partir de este documento automéaticamente. Para
la generacién de HTML (HTML Help, JavaHelp, etc.) puede usar las hojas de estilo oficiales
XSL de DocBook, aunque es posible que tenga que aplicarles algin tipo de personalizacion.


http://dblatex.sourceforge.net
http://dblatex.sourceforge.net
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3.3 Opciones de fragmentos de miisica

Durante los préximos parrafos, una ‘instruccién de LilyPond’ se refiere a cualquier instruccién
descrita en las secciones anteriores que se maneja por parte de 1ilypond-book para que produzca
un fragmento de musica. Por simplicidad, las instrucciones de LilyPond solamente se muestran
en la sintaxis de TEX.

Observe que la cadena de opciones se analiza de izquierda a derecha; si una opcién aparece
varias veces, se toma la 1ltima solamente.

Estan disponibles las siguientes opciones para las instrucciones de LilyPond:

staffsize=altura
Establecer la altura del pentagrama como altura, medida en puntos.

ragged-right
Producir lineas no justificadas por la derecha y con espaciado natural, es decir, se
anade ragged-right = ##t al fragmento de LilyPond. Los fragmentos de una sola
linea siempre se tipografian de forma predeterminada sin justificacién por la derecha,
a no ser que se use explicitamente la opcién noragged-right.

noragged-right
Para fragmentos de una sola linea, permitir que la longitud del pentagrama se amplie
hasta igualar la anchura de la linea, es decir, se anade ragged-right = ##f al frag-
mento de LilyPond.

line-width

line-width=tamafio\unidades
Establecer el ancho de linea como tamano, utilizando unidades como unidad. unida-
des es una de las siguientes cadenas: cm, mm, in o pt. Esta opcién afecta a la salida
de LilyPond (esto es, a la longitud del pentagrama del fragmento musical), no al
formato del texto.

Si se usa sin ningin argumento, se establece el ancho de la linea a un valor prede-
terminado (calculado con un algoritmo heuristico).

Si no se da ninguna opcién line-width, 1ilypond-book trata de adivinar un valor
predeterminado para los entornos 1ilypond que no usan la opcién ragged-right.

papersize=cadena
Donde cadena es un tamafio del papel definido en el archivo scm/paper.scm, es
decir, ab, quarto, 11x17, etc.

Los valores no definidos en el archivo scm/paper.scm se ignoran, se emite una
advertencia y el fragmento se imprime utilizando el tamano predeterminado a4.

notime No imprimir la indicacién de compds, y desactivar las indicaciones temporales de la
musica (indicacién del compds y lineas divisorias).

fragment Hacer que 1ilypond-book anada algunos cédigos necesarios para que podamos es-
cribir simplemente, por ejemplo,
c'4d
sin \layout, \score, etc.

nofragment
No incluir el cédigo adicional que completa la sintaxis de LilyPond en los fragmentos
de musica. Al ser la opcién predeterminada, nofragment normalmente es redundan-
te.
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indent=tamafio\unidades

Establecer el sangrado del primer sistema de pentagramas como tamano, utilizando
unidades como unidad. unidades es una de las siguientes cadenas: cm, mm, in o pt.
Esta opcién afecta a LilyPond, no al formato del texto.

noindent Establecer el sangrado del primer sistema de la misica como cero. Esta opcién afecta
a LilyPond, no al formato del texto. Puesto que el valor predeterminado es que no
haya ningun sangrado, noindent normalmente es redundante.

quote Reducir la longitud de la linea de un fragmento musical en 2 % 0.4in (pulgadas) y
colocar la salida dentro de un bloque de cita (quotation). El valor de ‘0.4 in’ se puede
controlar con la opcién exampleindent.

exampleindent
Establecer la longitud del sangrado que la opcién quote aplica al fragmento musical.

relative

relative=n

Usar el modo de octava relativa. De forma predeterminada, las notas se especifican
con relacién al Do central. El argumento entero opcional especifica la octava de la
nota inicial, donde el valor predeterminado 1 es el Do central. La opcién relative
s6lo funciona cuando esta establecida la opcién fragment, de manera que fragment
viene implicada automaticamente por relative, independientemente de la presencia
de fragment o de nofragment en la fuente.

LilyPond utiliza también 1ilypond-book para producir su propia documentaciéon. Para ha-
cerlo, estan a nuestra disposicion ciertas opciones algo esotéricas para los fragmentos musicales.

verbatim El argumento de una instruccion de LilyPond se copia al archivo de salida y se

incluye dentro de un bloque «verbatimy» o preformateado, seguido del texto que
se escriba con la opcién intertext (que no funciona aun); después se imprime la
musica en si. Esta opcién no funciona bien con \1ilypond{} si forma parte de un
parrafo.

Si se usa la opcién verbatim dentro de una instruccién lilypondfile, es posible
incluir con estilo preformateado sélo una parte del archivo fuente. Si el archivo
de cédigo fuente contiene un comentario que contiene ‘begin verbatim’ (sin las
comillas), la cita del bloque de estilo preformateado empezara después de la ltima
vez que aparezca este comentario; de forma similar, la cita del bloque preformateado
se detendra justo antes de la primera vez que aparezca un comentario que contenga
‘end verbatim’, si lo hay. En el siguiente ejemplo de cédigo fuente, la musica se
interpreta en el modo relativo, pero la cita preformateada no presentara el bloque
relative, es decir

\relative { % begin verbatim
c'd e2 ga
f2 e % end verbatim

}

se imprime como un bloque preformateado como

c4 e2 g4
f2 e

Si queremos traducir los comentarios y los nombres de variable en la salida literal
pero no en el cédigo fuente, podemos establecer el valor de la variable de entorno
LYDOC_LOCALEDIR a la ruta de un directorio; este directorio debe contener un arbol
de catalogos de mensajes .mo con lilypond-doc como dominio.
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texidoc  (Sélo para la salida de Texinfo.) Si se llama a 1ilypond con la opcién --header=
texidoc, y el archivo que se procesa se llama fulanito.ly, crea un archivo
fulanito.texidoc si existe un campo texidoc dentro del bloque \header de cabe-
cera. La opcidén texidoc hace que 1ilypond-book incluya estos archivos, anadiendo
su contenido como un bloque de documentacién inmediatamente antes del fragmento
musical (pero fuera del entorno example generado por la opcién quote).

Suponiendo que el archivo fulanito.ly contiene
\header {
texidoc = "Este archivo es un ejemplo de una sola nota."
+
{ca?
y que tenemos lo siguiente en nuestro documento de Texinfo prueba.texinfo
@lilypondfile[texidoc]{fulanito.ly}
la siguiente orden da como salida el resultado esperado:

lilypond-book --pdf --process="lilypond \
--header=texidoc" test.texinfo

La mayoria de los documentos de prueba de LilyPond (en el directorio input de la
distribucién) son pequenos archivos .1y que tienen exactamente este aspecto.

Por motivos de localizacién de idioma, si el documento de Texinfo contiene
Q@documentlanguage LANG y la cabecera de loquesea.ly contiene un campo
texidocLANG, y lilypond se ejecuta con --header=texidocLANG, entonces se
incluird loquesea.texidocLANG en lugar de loquesea.texidoc.

doctitle (Sélo para la salida de Texinfo.) Esta opcién funciona de forma parecida a la op-
cién texidoc: si 1ilypond se llama con la opcién —--header=doctitle, y el archivo
que procesar se llama loquesea.ly y contiene un campo doctitle en el bloque
\header, crea un archivo loquesea.doctitle. Cuando se usa la opcién doctitle,
el contenido de loquesea.doctitle, que deberia ser una linea tnica de texto, se
inserta en el documento de Texinfo como @lydoctitle texto. @lydoctitle debe
ser un macro definido en el documento de Texinfo. La misma indicacion referida al
procesado de texidoc con idiomas localizados se aplica a doctitle.

nogettext
(Sélo para la salida de Texinfo.) No traducir los comentarios y nombres de variable
en el fragmento de codigo literal citado.

printfilename
Si un archivo de entrada de LilyPond se incluye con \1ilypondfile, imprimir el
nombre del archivo inmediatamente antes del fragmento musical. Para la salida
HTML, esto es un enlace. Sélo se imprime el nombre base del archivo, es decir, se
elimina la parte del directorio de la ruta del archivo.

3.4 Invocar lilypond-book

lilypond-book produce un archivo con una de las siguientes extensiones: .tex, .texi, .html
o .xml, dependiendo del formato de salida. Todos los archivos .tex, .texi y .xml necesitan un
procesado posterior.

Instrucciones especificas de formato
BTEX

Hay dos formas de procesar el documento en IXITEX para su impresion o publicacién: hacer un
archivo PDF directamente con PDFIXTEX, o generar un archivo PostScript con KTEX a través
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de un traductor de DVI a PostScript como dvips. la primera forma es mas sencilla y es la
que se recomiendal, y cualquiera que sea el método que utilice, podra convertir facilmente entre
PostScript y PDF con herramientas como ps2pdf y pdf2ps que vienen incluidas con Ghostscript.

Para producir un archivo PDF por medio de PDFIXTEX, utilice:

lilypond-book --pdf miarchivo.pdftex
pdflatex miarchivo.tex

Para producir una salida PDF por medio de I/ TEX/dvips/ps2pdf:

lilypond-book miarchivo.lytex
latex miarchivo.tex

dvips -Ppdf miarchivo.dvi
ps2pdf miarchivo.ps

El archivo .dvi creado por este proceso no contiene las cabezas de las notas. Esto es normal; si
sigue las instrucciones, las cabezas apareceran en los archivos .ps y .pdf.

La ejecucién de dvips puede dar como resultado algunas advertencias sobre las fuentes
tipograficas; son inocuas y se pueden ignorar. Si esta ejecutando latex en modo de dos columnas,
recuerde anadir -t landscape a las opciones de dvips.

Entornos tales como:
\begin{lilypond} ... \end{lilypond}
no se interpretan por parte de ITEX. En su lugar, el programa 1ilypond-book extrae estos ‘en-
tornos’ como archivos independientes y ejecuta LilyPond sobre ellos. Después, toma las imégenes
resultantes y crea un archivo .tex en el que los macros \begin{lilypond}...\end{lilypond}
se sustituyen por instrucciones de ‘insercién de gréficos’. A continuacidn, se ejecuta INTEX (aun-
que IXTEX se ha ejecutado anteriormente, lo habra sido sobre un archivo ‘vacio’ para calcular
cosas como el \linewidth).

Advertencias y problemas conocidos

La instruccién \pageBreak no funciona dentro de un entorno \begin{lilypond} ...
\end{lilypond}.

Muchas variables del bloque \paper tampoco funcionan dentro de un entorno
\begin{lilypond} ... \end{lilypond}. Use \newcommand con \betweenLilyPondSystem en
el preambulo:

\newcommand{\betweenLilyPondSystem} [1] {\vspace{36mm}\1linebreak}

Texinfo

Para producir un documento de Texinfo (en cualquier formato de salida), siga el procedimiento
normal para Texinfo, esto es: o bien llame a texi2pdf o a texi2dvi o a texi2any, segun
el formato de la salida que quiera crear. Consulte la documentaciéon de Texinfo para ver mas
detalles.

Opciones de la linea de o6rdenes
lilypond-book acepta las siguientes opciones de la linea de érdenes:

-f formato

--format=formato
Especificar el tipo del documento que se va a procesar: html, latex, texi (prede-
terminado) o docbook. Si falta esta opcién, 1ilypond-book tratard de detectar el
formato automaticamente, véase Seccién 3.5 [Extensiones de nombres de archivol,
péagina 38. Por el momento, texi es lo mismo que texi-html.

1 Observe que PDFIATEX y IATEX podrian no ser utilizables para compilar cualquier documento IATEX, y es
por lo que explicamos las dos formas.



Capitulo 3: Ejecucién de 1ilypond-book 37

-F filtro

——filter=filtro
Conducir los fragmentos a través de filter por medio de una tuberia. 1ilypond-book
no obedecera —filter y —process al mismo tiempo. Por ejemplo,

lilypond-book --filter='convert-ly ——from=2.0.0 -' mi-libro.tely

-h
--help Imprimir un breve mensaje de ayuda.

-1 directorio

-—include=directorio
Anadir directorio a la ruta de inclusién. 1ilypond-book busca también los fragmen-
tos ya compilados en la ruta de inclusién, y no los vuelve a escribir en el directorio
de salida, asi que en ciertos casos es necesario invocar instrucciones de procesado
posteriores como texi2any o latex con las mismas opciones -1 directorio.

-1 nivel_de_registro

--loglevel=nivel_de_registro
Fijar el nivel en que la salida es prolija, al valor nivel_de_registro. Los valores posibles
son NONE (nada), ERROR (errores), WARN (advertencias), PROGRESS (avance; predeter-
minado) y DEBUG (depuracién). Si esta opcién no se utiliza, y la variable de entorno
LILYPOND_ BOOK_LOGLEVEL estd establecida, se usa su valor como el nivel de registro.

—-o directorio

—--output=directorio
Colocar los archivos generados en el directorio. La ejecucién de 1lilypond-book ge-
nera montanas de pequenos archivos que luego procesara LilyPond. Para evitar toda
esta parafernalia en el mismo directorio que la fuente, utilice la opcién --output, y
cambie a este directorio antes de ejecutar latex o texi2any.

lilypond-book --output=out miarchivo.lytex
cd out

--skip-lily-check
Evitar el fracaso si no se encuentra ninguna salida de lilypond. Se usa para la
documentacién de LilyPond en formato Info sin imagenes.

--skip-png-check
Evitar el fracaso si no se encuentran las imagenes PNG de los archivos EPS. Se usa
para la documentacion de LilyPond en formato Info sin imégenes.

--lily-output-dir=directorio
Escribir archivos lily-XXX en el directorio directorio, enlazar en el directorio de
--output. Use esta opcién para ahorrar tiempo de construccién para documentos
de distintos directorios que comparten muchos fragmentos idénticos de codigo.

--lily-loglevel=nivel_de_registro
Fijar el nivel en que la salida es prolija para las llamadas de la instruccion invocada
lilypond, al valor nivel_de_registro. Los valores posibles son NONE (nada), ERROR
(errores), WARN (advertencias), BASIC (avance bdsico), PROGRESS (avance), INFO (in-
formacién; predeterminado) y DEBUG (depuracién). Si no se utiliza esta opcién y la
variable de entorno LILYPOND LOGLEVEL estd establecida, su valor se usa como nivel
de registro.

--info-images-dir=directorio
Dar formato a la salida de Texinfo de manera que Info busque las imagenes de
musica en directorio.
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--latex-program=prog
Ejecutar el programa prog en vez de latex. Esto es 1til si nuestro documento se
procesa con xelatex, por ejemplo.

--left-padding=cantidad
Rellenar las cajas EPS en esta medida, alrededor. cantidad se mide en milimetros, y
es 3.0 como valor predeterminado. Esta opcién se debe usar si las lineas de muisica
estan muy pegadas al margen derecho.

El ancho de un sistema que estd muy ajustado dentro de su rectangulo puede variar,
debido a los elementos de notacién que estdn pegados al margen izquierdo, como
los nimeros de compés y el nombre del instrumento. Esta opcién acorta todas las
lineas y las mueve a la derecha en la misma medida.

-P instruccidén

--process=instruccion
Procesar los fragmentos de LilyPond utilizando instruccién. La instruccién predeter-
minada es lilypond. lilypond-book no obedecera a ——-filter y a ——process al
mismo tiempo.

——pdf Crear archivos PDF para su uso con PDFIATEX.

--redirect-lilypond-output
De forma predeterminada, la salida se imprime por la consola. Esta opcion redirec-
ciona toda la salida hacia archivos de registro situados en el mismo directorio que
los archivos fuente.

--use-source-file-names
Escribir los archivos de salida de los fragmentos de misica con el mismo nombre de
base que su archivo fuente. Esta opcion sélo funciona para fragmentos incluidos con
lilypondfile y sélo si los directorios determinados por las opciones ——output-dir
y ——lily-output-dir son distintos.

-V
--verbose
Ser prolijo. Equivale a —-1oglevel=DEBUG.

-v
--version
Imprimir la informacién de la versién.

Advertencias y problemas conocidos

La instruccién de Texinfo @pagesizes no se interpreta. De forma similar, las instrucciones de
IMTEX que cambian los méargenes y anchos de linea después del preambulo se ignoran.

Sélo se procesa el primer \score de un bloque LilyPond.

3.5 Extensiones de nombres de archivo

Puede usar cualquier extensién para el nombre del archivo de entrada, pero si no usa la extensién
recomendada para un formato en particular tendra que especificar manualmente el formato de
salida; para ver mds detalles, consulte Seccién 3.4 [Invocar 1ilypond-book|, pdgina 35. En
caso contrario, 1ilypond-book selecciona automaticamente el formato de salida basandose en
la extension del nombre del archivo de entrada.

extension formato de salida
.html HTML
.htmly HTML
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.itely Texinfo
.latex BTEX
.lytex ETEX
.lyxml DocBook
.tely Texinfo
.tex ITRX
.texi Texinfo
.texinfo Texinfo
.xml HTML

Si usa la misma extensién para el archivo de entrada que la que usa lilypond-book para
el archivo de salida, y si el archivo de entrada estd en el mismo directorio que el directorio de
trabajo de lilypond-book, debe usar la opcién --output para que funcione lilypond-book,
pues en caso contrario saldra con un mensaje de error como “La salida sobreescribira al archivo
de entrada”.

3.6 Plantillas de lilypond-book

Estas plantillas se usan para 1ilypond-book. Sino esta familiarizado con este programa, consulte
Capitulo 3 [Ejecucién de 1ilypond-book]|, pagina 24.

LaTeX

Podemos insertar fragmentos de LilyPond dentro de un documento de LaTeX.

\documentclass[]{article}
\begin{document}
Texto normal en LaTeX.

\begin{lilypond}

\relative {
a'd4bcd

}

\end{1lilypond}

Mas texto en LaTeX, y las opciones dentro de los corchetes.

\begin{lilypond}[fragment,relative=2,quote,staffsize=26,verbatim]
d4d c b a

\end{1lilypond}

\end{document}

Texinfo

Podemos insertar fragmentos de LilyPond dentro de Texinfo; de hecho, todo el presente manual
esté escrito en Texinfo.

\input texinfo @node Top
Otop

Texto en Texinfo

@lilypond
\relative {
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ad b cd
}

Q@end lilypond

Mas texto en Texinfo, y las opciones dentro de los corchetes.
@lilypond[verbatim,fragment,ragged-right]

d4 c b a

Q@end lilypond

Obye

html

<I!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<HTML>
<body>

<p>

Los documentos para lilypond-book pueden mezclar misica y texto libremente.

ejemplo,
<lilypond>
\relative {

a'dbcd
i
</lilypond>
</p>

<p>
Otro poco de lilypond, esta vez con opciones:

<lilypond fragment quote staffsize=26 verbatim>
a4 b cd

</lilypond>

</p>

</body>
</html>

xelatex

\documentclass{article}
\usepackage{ifxetex?}

\ifxe
Yxete

tex
x specific stuff

\usepackage{xunicode,fontspec,xltxtra}
\setmainfont [Numbers=01dStyle]{Times New Roman}

\sets
\else
%Esto

ansfont{Arial}

se puede dejar vacio si no vamos a utilizar pdftex

\usepackage [T1]{fontenc}

Por
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\usepackage [utf8] {inputenc}

\usepackage{mathptmx}%Times

\usepackage{helvet})Helvetica

\fi

%Aqui insertamos todos los paquetes que pdftex también entiende
\usepackage [ngerman,finnish,english]{babel}
\usepackage{graphicx}

\begin{document}
\title{Un documento breve con LilyPond y xelatex}
\maketitle

Las instrucciones \textbf{font} normales dentro del \emph{texto}
funcionan, porque \textsf{estan contempladas por \LaTeX{} y
XeteX.} Si queremos usar instrucciones especificas como
\verb+\XeTeX+, debemos incluirlas de nuevo dentro de un entorno
\verb+\ifxetex+. Podemos utilizar esto para imprimir la
instruccion \ifxetex \XeTeX{} \else XeTeX \fi que no es conocida
para el \LaTeX\ normal.

Dentro del texto normal podemos utilizar instrucciones de LilyPond
facilmente, de esta forma:

\begin{lilypond}
{a2 b c'8c' ¢c' c'}
\end{1lilypond}

\noindent
y asi sucesivamente.

La fuente tipografica de los fragmentos, establecida con LilyPond,
tendrd que establecerse desde dentro del fragmento. Para esto
puede leer la parte de lilypond-book en el manual de utilizacién.

\selectlanguage{ngerman}

Auch Umlaute funktionieren ohne die \LaTeX -Befehle, wie auch alle
anderen

seltsamen Zeichen: __ , wenn sie von der Schriftart

unterst__tzt werden.
\end{document}

3.7 Compartir el indice general

Estas funciones ya existen en el paquete OrchestralLily:
https://repo.or.cz/w/orchestrallily.git

Para conseguir mas flexibilidad en el manejo del texto, algunos usuarios prefieren exportar
la el indice general o tabla de contenidos desde lilypond y leerla dentro de TRX.

Exportacion del indice general desde LilyPond

Esto supone que nuestra partitura tiene varios movimientos dentro del mismo archivo de salida
de lilypond.
#(define (oly:create-toc-file layout pages)


https://repo.or.cz/w/orchestrallily.git
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(let* ((label-table (ly:output-def-lookup layout 'label-page-table)))
(if (not (null? label-table))
(let* ((format-line (lambda (toc-item)
(let* ((label (car toc-item))
(text (caddr toc-item))
(label-page (and (1ist? label-table)
(assoc label label-table)))

(page (and label-page (cdr label-page))))

(format #f "~a, section, 1, {~a}, ~a" page text label))))
(formatted-toc-items (map format-line (toc-items)))
(whole-string (string-join formatted-toc-items ",\n"))
(output-name (ly:parser-output-name))

(outfilename (format #f "~a.toc" output-name))
(outfile (open-output-file outfilename)))
(if (output-port? outfile)
(display whole-string outfile)
(ly:warning (G_ "Unable to open output file ~a for the TOC information") outfilename))
(close-output-port outfile)))))

\paper {
#(define (page-post-process layout pages) (oly:create-toc-file layout pages))
¥

Importacién del indice general dentro de LaTeX

En LaTeX, la cabecera debe incluir lo siguiente:

\usepackage{pdfpages}
\includescore{nombredelapartitura}

donde \includescore estd definido como:
To oo o 1o o oo oo ToTo fo o oo oo fo o oo o oo Toa Toto oo foTo oo oo oo o o o oo oo FoTo foTo Voo fo o oo oo oo o o o oo Fodo foTo foTo fo o o
% \includescore{PossibleExtension}

Y Y Y Oy Y O Y Y O Y Y Y Y Y O Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y Y

% Leer las entradas del indice general para un archivo PDF

% a partir del archivo .toc correspondeiente.

% Esto requiere bastantes trucos de latex, porque leer cosas de un archivo
% e insertarlo dentro de los argumentos de un macro no es posible

% facilmente.

Solucidén de Patrick Fimml en el canal #latex el 18 de abril de 2009:
\readfile{filename}{\variable}

% lee el contenido del archivo en \variable (no definida si el
% archivo no existe)

\newread\readfile@f

\def\readfile@line#1{%

{\catcode \""M=10\global\read\readfile@f to \readfile@tmp}y
\edef\do{\noexpand\gaddto@macro{\noexpand#1}{\readfile@tmp}}\do%
\ifeof\readfile@f\else},

\readfile@line{#11}/,

\fi%

}

\def\readfile#1#2{},

\openin\readfile@f=#1 %

\ifeof\readfile@fY,

\typeout{No TOC file #1 available!}’

\else,

\gdef#2{}V,

\readfile@line{#2}/,

\fi

\closein\readfile®@f?,

Y

\newcommand{\includescore}[1]{
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\def\oly@fname{\oly@basename\Q@ifmtarg{#1}{}{_#1}}
\let\oly@addtotoc\undefined

\readfile{\olyOxxxxxxxxx}{\oly@addtotoc}

\ifx\oly@addtotoc\undefined

\includepdf [pages=-]1{\oly@fname}

\else

\edef\includeit{\noexpand\includepdf [pages=-,addtotoc={\oly@addtotoc}]
{\oly@fname}}\includeit

\fi

}

3.8 Métodos alternativos para mezclar texto y musica

Otras formas de mezclar texto y musica (sin 1ilypond-book) se estudian en Seccién 4.4.3 [Otros
programas|, pagina 52.
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4 Programas externos

LilyPond es capaz de interactuar con otros programas de diversas maneras.

4.1 Apuntar y pulsar

«Point and click» (apuntar y pulsar con el rat6n) le da la posibilidad de localizar notas del cédigo
de entrada pulsando sobre ellas dentro del visor de PDF. Ello facilita encontrar los fragmentos
de la entrada que producen algin tipo de error en la partitura.

4.1.1 Configuracion del sistema

Cuando esta funcionalidad estd activada, LilyPond anade enlaces a los archivos PDF y SVG.
Estos enlaces se envian al navegador de web, que a su vez abre un editor de texto con el cursor
situado en el lugar correcto.

Para conseguir que esta cadena funcione, tiene que configurar el visor de PDF de forma que
siga los enlaces usando el guién 1ilypond-invoke-editor proporcionado con LilyPond.

El programa 1ilypond-invoke-editor es un pequeno programa de apoyo. Invoca un editor
para las URIs especiales de textedit, y lanza un navegador de web para el resto. Examina las
variables de entorno EDITOR y LYEDITOR para determinar y lanzar el editor favorito seleccionado.
LYEDITOR tiene prioridad sobre EDITOR, por lo que recomendamos usar el primero especialmente
si va a utilizar un editor en la consola y otro editor para la funcionalidad Apuntar y Pulsar de
LilyPond.

Cada uno de los editores puede puede tener una sintaxis distinta para abrir un archivo en una
linea y columna especificas. Para la conveniencia del usuario, LilyPond incorpora instrucciones
ya preparadas para varios editores, relacionados en scm/editor.scm. Esto significa que puede
limitarse a escribir el nombre del binario del editor, p. €j.:

export LYEDITOR=atom
lo que invocara a:
atom %(file)s:%(line)s:%(column)s

donde % (file)s, %(line)s y %(column)s se sustituyen por el archivo, la linea y la columna
respectivamente.

Para usar un editor que no esta relacionado en scm/editor.scm, debe encontrar su sintaxis
especifica y asignar la instruccién al completo que corresponde a LYEDITOR. He aqui un ejemplo
para el editor Visual Studio Code:

export LYEDITOR="code --goto %(file)s:%(line)s:%(column)s"

Nota: Si elige Emacs, se necesita una configuracion adicional. Debe
anadir la linea (server-start) a su archivo ~/.emacs, pues en caso
contrario cada pulsacion sobre un objeto del PDF abrird una nueva
ventana de Emacs.

Uso de Xpdf

Para Xpdf sobre Unix, lo siguiente debe estar presente en xpdfrc. En Unix, este archivo se
encuentra o bien en /etc/xpdfrc o como $HOME/ .xpdfrc.
urlCommand "lilypond-invoke-editor %s"

Si estd usando Ubuntu, probablemente la versién de Xpdf instalada en su sistema efectie
paradas abruptas en cada documento PDF: este estado se viene prolongando desde hace varios
anos y se debe a la falta de correspondencia entre bibliotecas. Lo mejor que puede hacer en
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vez de ello es instalar un paquete ‘xpdf’ actualizado y el paquete ‘1ibpoppler’ correspondiente
procedente de Debian. Una vez haya comprobado que funciona, puede usar

sudo apt-mark hold xpdf

con el objeto de evitar que Ubuntu lo sobreescriba con la siguiente ‘actualizacién’ de su paquete
defectuoso.

Uso de GNOME 2

Para usar GNOME 2 (y los visores de documentos PDF integrados en él), el conjuro para
informar al sistema acerca de la URI ‘textedit:’ es:

gconftool-2 -t string -s /desktop/gnome/url-handlers/textedit/command "lilypond-invoke-editor %s"
gconftool-2 -s /desktop/gnome/url-handlers/textedit/needs_terminal false -t bool
gconftool-2 -t bool -s /desktop/gnome/url-handlers/textedit/enabled true

Después de esta invocacién,
gnome-open textedit:///etc/issue:1:0:0

deberia llamar a 1ilypond-invoke-editor para abrir archivos.

Uso de GNOME 3

En GNOME 3, las URIs se manejan por parte de la capa ‘gvfs’ en vez de por ‘gconf’. Debe crear
un archivo en un directorio local como /tmp con el nombre 1ilypond-invoke-editor.desktop
y que tenga el siguiente contenido:

[Desktop Entry]

Version=1.0

Name=1lilypond-invoke-editor

GenericName=Textedit URI handler

Comment=URI handler for textedit:

Exec=1lilypond-invoke-editor %u

Terminal=false

Type=Application

MimeType=x-scheme-handler/textedit;

Categories=Editor

NoDisplay=true

y luego ejecute las instrucciones
xdg-desktop-menu install ./lilypond-invoke-editor.desktop
xdg-mime default lilypond-invoke-editor.desktop x-scheme-handler/textedit

Tras esta invocacion,
gnome-open textedit:///etc/issue:1:0:0

deberia llamar a 1ilypond-invoke-editor para abrir archivos.

Configuracién adicional para Evince

Si gnome-open funciona, pero Evince atin rehiisa abrir enlaces de Apuntar y pulsar a causa de
permisos denegados, quizé tenga que cambiar el perfil de Apparmor de Evince, que controla el
tipo de acciones que se le permite realizar a Evince.

Para Ubuntu, el proceso es editar el archivo /etc/apparmor.d/local/usr.bin.evince y
anadir al final las siguientes lineas:

# Para enlaces de Textedit
/usr/local/bin/lilypond-invoke-editor Cx -> sanitized_helper,
Después de anadir estas lineas, ejecute

sudo apparmor_parser -r -T -W /etc/apparmor.d/usr.bin.evince
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Ahora Evince deberia poder abrir enlaces de Apuntar y pulsar. Para otros visores, es probable
que funcionen configuraciones similares.

Habilitar la opcion de apuntar y pulsar
En LilyPond, la funcionalidad de Apuntar y pulsar estd habilitada de forma predeterminada
cuando se crean archivos de salida en formato PDF o SVG.

Los enlaces de apuntar y pulsar aumentan significativamente el tamano de los archivos de
salida. Para reducir el tamano de los archivos PDF (y PS), la posibilidad de apuntar y pulsar
se puede desactivar escribiendo

\pointAndClickOff
dentro de un archivo .1ly. Se puede activar explicitamente la posibilidad de apuntar y pulsar
con

\pointAndClickOn

De forma alternativa, puede desactivar la posibilidad de apuntar y pulsar con una opcién de
la linea de 6rdenes:

lilypond -dno-point-and-click archivo.ly

Nota: Recuerde desactivar siempre la posibilidad Apuntar y pulsar en
cualquier archivo de LilyPond que vaya a ser distribuido, para evitar
incluir informacién de rutas de archivo relativas a su equipo dentro del
archivo PDF, lo que puede plantear un problema de seguridad.

Apuntar y pulsar selectivo

Para ciertas aplicaciones interactivas podria ser deseable incluir solamente ciertos elementos
dentro de la funcién de apuntar y pulsar. Por ejemplo, si alguien quisiera crear una aplicacién
que reprodujese audio o video empezando por una nota concreta, seria incomodo que la pulsacién
sobre la nota produjese las coordenadas de apuntar y pulsar de una alteraciéon accidental o de
una ligadura de expresién que estuviese sobre dicha nota.
Esto se puede controlar indicando qué eventos incluir:
e Codificado de forma fija dentro del archivo .1ly:

\pointAndClickTypes #'note-event
\relative {
c'2\f( )
}
o bien
#(1ly:set-option 'point-and-click 'note-event)
\relative {
c'2\f( 1)
}

e Linea de érdenes:

lilypond -dpoint-and-click=note-event example.ly

Se pueden incluir varios eventos:

e Codificado de forma fija dentro del archivo .1y:
\pointAndClickTypes #'(note-event dynamic-event)
\relative {

c'2\f( £)
¥
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o bien

#(ly:set-option 'point-and-click '(note-event dynamic-event))

\relative {
c'2\f( f)

+

e Linea de drdenes:

lilypond \
-e"(ly:set-option 'point-and-click '(note-event dynamic-event))" \
example.ly

4.2 Apoyo respecto de los editores de texto

Existe apoyo por parte de varios editores de texto para LilyPond.

Modo de Emacs

Emacs tiene un 1ilypond-mode, que proporciona autocomplecién de teclado, sangrado, compen-
sacién de paréntesis especifica de LilyPond y resaltado de sintaxis con colores, utiles combinacio-
nes de teclas para compilar y leer los manuales de LilyPond utilizando Info. Si el 1ilypond-mode
no esta instalado en su sistema, siga leyendo.

Esta incluido un modo de Emacs para escribir miusica y ejecutar LilyPond, en el archivo
del codigo fuente dentro del directorio elisp. Haga make install para instalarlo dentro de
elispdir. El archivo 1ilypond-init.el se debe situar en load-path/site-start.d/ o anadirse
asu ~/.emacs o ~/.emacs.el.

Como usuario, puede querer afiadir su ruta a las fuentes (p.ej. ~/site-1isp/) a su load-path
anadiendo la siguiente linea (modificada) a su ~/.emacs

(setq load-path (append (list (expand-file-name "~/site-1lisp")) load-path))
Modo de Vim

Para Vim (https://www.vim.org), se proporcionan para su uso con LilyPond un plug-in o com-
plemento para el tipo de archivo, un modo de sangrado y un modo de resaltado de sintaxis. Para
habilitar todas estas posibilidades, cree (o modifique) su archivo $HOME/ .vimrc de manera que
contenga estas tres lineas en el mismo orden:

filetype off

set runtimepath+=/usr/local/share/lilypond/current/vim/

filetype on

syntax on

Si LilyPond no esta instalado en el directorio /usr/local/, cambie esta ruta de una for-

ma adecuada. Este asunto se trata en Seccién “Otras fuentes de informacién” en Manual de
Aprendizaje.

Otros editores

Otros editores (de texto asi como graficos) tienen apoyo para LilyPond, pero sus archivos de
configuracién especiales no se distribuyen con LilyPond. Debe consultar la documentacion de
estos programas para obtener mas informacién. Estos editores se encuentran relacionaddos en
Seccién “Entornos mejorados” en Informacion general.

4.3 Conversion desde otros formatos

También se puede escribir la musica a través de su importaciéon desde otros formatos. Este
capitulo trata de documentar las herramientas incluidas en la distribucién que permiten hacer-
lo. Existen otras herramientas que producen cédigo de entrada de LilyPond, como por ejemplo


https://www.vim.org
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secuenciadores con interfaz grafico y convertidores de XML. Consulte el website (https://
lilypond.org) para ver mas detalles.

Son programas distintos a lilypond propiamente dicho, y se ejecutan desde la linea de
6rdenes; consulte Seccién 1.2 [Utilizacién desde la linea de érdenes|, pagina 1, para ver mas
informacion.

Advertencias y problemas conocidos

Por desgracia no disponemos de los recursos necesarios para poder mantener estos programas;
le rogamos que los tome “tal cual estdn”. Se agradecera el envio de parches correctores, pero los
informes de fallo casi con certeza no se resolveran a medio plazo.

4.3.1 Invocar midi2ly

midi2ly traduce un archivo MIDI de tipo 1 a un archivo de cédigo fuente de LilyPond.

El MIDI (Music Instrument Digital Interface, Interfase Digital para Instrumentos Musicales)
es un estandar para instrumentos digitales: especifica la interconexién fisica, un protocolo en
serie y un formato de archivo. El formato de archivo MIDI es un formato estandar de facto
para exportar musica de otros programas, por lo que esta posibilidad puede ser de utilidad al
importar archivos de un programa que tiene un convertidor para un formato directo.

midi2ly convierte las pistas en contextos de Seccién “Staft” en Referencia de Funcionamiento
Interno) y los canales en contextos de Seccién “Voice” en Referencia de Funcionamiento Interno.
Se utiliza el modo relativo para las alturas, y las duraciones se escriben solamente cuando es
necesario.

Es posible grabar un archivo MIDI usando un teclado digital y convertirlo después a .1ly.
Sin embargo, los intérpretes humanos no son lo suficientemente exactos desde el punto de vista
ritmico como para hacer que sea trivial la conversion de MIDI a LY. Si se invoca con las opciones
de cuantizacién (-s y -d), midi21y intenta compensar los errores de medida, pero no lo hace muy
bien. Por ello, no se recomienda usar midi21ly para archivos midi generados por seres humanos.

Se invoca a partir de la linea de érdenes como sigue:
midi2ly [opcién]... archivo_midi

Observe que al decir ‘linea de 6rdenes’, queremos decir la linea de érdenes del sistema operati-
vo. Consulte Seccién 4.3 [Conversién desde otros formatos], pagina 47, para ver més informacién
sobre esto.

midi2ly contempla las siguientes opciones:

-a, ——absolute-pitches
Imprimir alturas absolutas.

-d, -—-duration-quant=DURACION
Cuantizar las duraciones a DURACION.

-e, ——explicit-durations
Imprimir valores de figura explicitos.

-h, —-help
Mostrar un resumen de las instrucciones de utilizacion.

-k, —-key=alteracién|:minor]
Establecer la tonalidad predeterminada. alteracion > 0 establece el nimero de sos-
tenidos; alteracion < 0 establece el nimero de bemoles. Se indica una tonalidad
menor mediante : 1.

-0, ——-output=archivo
Escribir la salida en archivo.
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-s, —-start-quant=DURACION
Cuantizar el inicio de las notas a DURACION.

-t, ——allow—tuplet=DURACION*NUMERADUR/DENUMINADOR
Permitir duraciones de grupos especiales DURACION*NUMERADOR/DENOMINADOR.

-v, ——verbose
Ser prolijo en comentarios.

-V, ——version
Imprimir el nimero de la versién.

-w, ——warranty
Presentar la garantia y el copyright.

-x, ——text-lyrics
Tratar todos los textos como letra de la cancién.

Advertencias y problemas conocidos

Las notas superpuestas en un arpegio no se procesaran correctamente. La primera nota se lee
y el resto se ignoran. Aplique la misma duracién a todas las notas y aflada marcas de fraseo o
indicaciones de pedal.

4.3.2 Invocar musicxml2ly

MusicXML (http://www.musicxml.org/) es un dialecto del XML para representar notacién
musical.

musicxml2ly extrae las notas, articulaciones, estructura de la partitura y letra de archivos
de MusicXML ‘que estén dividos en partes’, y los escribe en un archivo .ly. Se ejecuta desde
de la linea de 6rdenes como sigue:

musicxml2ly [opcién]... archivo.xml

Observe que por ‘linea de 6rdenes’, nos referimos a la linea de 6rdenes del sistema operativo.
Consulte Seccién 4.3 [Conversién desde otros formatos|, pagina 47, para obtener mas informacién
acerca de esto.

Si el nombre de archivo proporcionado es - en lugar de archivo.xml, musicxml2ly lee toda
la entrada directamente a partir de la entrada estandar.

musicxml2ly contempla las siguientes opciones:

-a, ——absolute
convertir las alturas en modo absoluto.

--fb —-fretboards
convierte los eventos <frame> en una voz independiente de diagramas de trastes en
lugar de elementos de marcado.

-h, —-help
mostrar un resumen de la utilizacion y las opciones.

-1, ——language=IDIOMA
utilizar IDIOMA para los nombres de las notas, p.ej. espaiiol para los nombres de
las notas en espanol.

--loglevel=LOGLEVEL
fijar el grado en que la salida es prolija al valor dado en LOGLEVEL. Los valores po-
sibles son NONE (ninguno), ERROR (errores), WARN (advertencias), PROGRESS (avance;
predeterminado) y DEBUG (depuracion).
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--1xml usar el paquete de Python Ixml.etree para el andlisis de XML; usa menos memoria
y tiempo de CPU.

-m, ——midi
activar el bloque midi dentro del archivo .ly.
--nb, ——no-beaming

no convertir la informacién de las barras, en vez de ello usar el barrado automatico
de LilyPond.

--nd, ——no-articulation-directions
no convertir las direcciones (7, _ o -) para las articulaciones, dindmica, etc.
--nrp, —-no-rest-positions

no convertir las posiciones verticales exactas de los silencios.

--nsb, -—no-system-breaks
ignorar los saltos de sistema.

--npl, -——no-page-layout
no convertir la disposicién exacta de la pagina y los saltos (es una forma compacta
equivalente a las opciones -—nsb —-npb --npm).

--npb, -—-no-page-breaks
ignorar los saltos de pagina.

--npm, --no-page-margins
ignorar los margenes de la pagina.

--nsd, ——no-stem—-directions
ignorar las direcciones de las plicas a partir del MusicXML, y en su lugar utilizar
las plicas de direccién automatica de LilyPond.

-0, ——output=ARCHIVO
fijar el nombre del archivo de salida como ARCHIVO. Si ARCHIVO es -, la salida
se imprime sobre stdout, la salida estdandar. Si no se proporciona ninguno, en su
lugar se usa archivo_xml.ly.

-r, ——relative
convertir las alturas en modo relativo (predeterminado).

—--transpose=NOTA_DESTINO
transporte que efectuar, entendido como el intervalo entre la nota c¢ y NO-
TA_DESTINO.

--sm, ——shift-meter=BEATS/BEATTYPE
cambiar la longitud o duracién de las notas como una funcién de una indicacién de
compds dada para hacer que la partitura parezca mas réapida o més lenta, (p.ej. 4/4
02/2).

--tc, ——tab-clef=TABCLEFNAME
alternar entre las dos versiones de claves de tablatura (tab y moderntab).

—--sn --string-numbers=t [rue]/f [alse]
desactivar el simbolo del niimero de cuerda con --string-numbers false. Lo pre-
determinado es true.

-v, ——verbose
ser prolijo.

-v, ——version
mostrar la informacién de la version y salir.
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-z, ——compressed
el archivo de entrada es un archivo MusicXML comprimido en zip.

4.3.3 Invocar abc2ly

Nota: Este programa ya no estd soportado, y podria desaparecer de
versiones posteriores de LilyPond.

ABC es un formato bastante simple basado en ASCII. Se encuentra descrito en el sitio web
de ABC:

http://www.walshaw.plus.com/abc/learn.html.
abc2ly convierte ABC en LilyPond. Se invoca de la siguiente manera:
abc2ly [opcidn] ... archivo_abc
abc2ly contempla las siguientes opciones:
-b, ——beams=None
preservar la nocién de ABC de las barras
-h, —-help
esta ayuda

-0, ——output=archivo
fijar el nombre del archivo de salida como archivo.

-s, ——strict
ser estricto respecto al éxito

--version
imprimir la informacién de la version.

Existe una posibilidad rudimentaria para anadir cédigo de LilyPond el archivo fuente de
ABC. Por ejemplo:
%46LY voices \set autoBeaming = ##f

haré que el texto que sigue a la palabra clave ‘voices’ se inserte en la voz en curso del archivo
de salida de LilyPond.

De forma similar,
%ALY slyrics mas palabras

producird que el texto que sigue a la palabra clave ‘slyrics’ se inserte en la linea de letra en
curso.

Advertencias y problemas conocidos

El estandar ABC no es muy ‘estandar’. Existen diferentes convenciones para las posibilidades
avanzadas (por ejemplo, polifonia).

No se pueden convertir varias melodias de un solo archivo.
ABC sincroniza las letras y las notas al principio de una linea; abc21y no lo hace.
abc2ly ignora el barrado de ABC.

4.3.4 Invocar etf2ly

Nota: Este programa ya no estd soportado y podria desaparecer de
versiones posteriores de LilyPond.
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ETF (Enigma Transport Format) es un formato utilizado por Finale, un producto de Coda
Music Technology. etf21y convierte parte de un archivo ETF en un archivo de LilyPond listo
para usar.

Se invoca a través de la linea de 6rdenes como sigue:
etf2ly [opcidn]... archivo_etf

Observe que por ‘linea de 6rdenes’, nos referimos a la linea de 6rdenes del sistema operativo.
Consulte Seccién 4.3 [Conversién desde otros formatos|, pagina 47, para obtener mas informacién
acerca de esto.

etf21y contempla las siguientes opciones:
-h, —--help
esta ayuda

-0, ——output=ARCHIVO
fijar el nombre del archivo de salida como ARCHIVO

—--version
informacién de la versién

Advertencias y problemas conocidos

La lista de inscripciones de articulacién posibles es incompleta. Los compases vacios confunden
a etf2ly. Las secuencias de notas de adorno no se dan por finalizadas satisfactoriamente.

4.3.5 Otros formatos

El propio LilyPond no contempla la utilizacién de ningin otro formato, pero existen algunas
herramientas externas que también generan archivos de LilyPond. Se encuentran relacionados
en la seccién Seccién “Entornos mejorados” en Informacion general.

4.4 Salida de LilyPond dentro de otros programas

Esta seccion presenta métodos para integrar texto y musica distintos del método automatizado
con lilypond-book.

4.4.1 LuaTgX

Ademaés de 1ilypond-book para integrar la salida de LilyPond, existe un programa alternati-
vo que puede utilizarse si se emplea LuaTgX, llamado lyluatex (https://github.com/jperon/
lyluatex/blob/master/README. en.md).

4.4.2 OpenOffice y LibreOffice

Se puede anadir notacién de LilyPond a los documentos de OpenOffice.org y LibreOffice con
OOoLilyPond (https://github.com/openlilylib/L0-1y), una extensién de OpenOffice.org
que convierte archivos de LilyPond en imagenes dentro de los documentos de OpenOffice.org.
OOoLilyPond (OLy) funciona con versiones recientes de LibreOffice y OpenOffice. También de-
ben funcionar las versiones antiguas. Incluso se ha comprobado que funciona con OpenOffice 2.4
sin ningun problema.

4.4.3 Otros programas

Otros programas capaces de manejra los formatos PNG, EPS o PDF deberian usar 1ilypond en vez
de 1ilypond-book. Cada archivo de salida de LilyPond debe crearse individualmente y anadirse
al documento; consulte la documentacién del programa correspondiente acerca de la manera de
insertar archivos desde otras fuentes.
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Para reducir el espacio vacio alrededor de la partitura de LilyPond, utilice las siguientes
opciones:
\paper{
indent=0\mm
line-width=120\mm
oddFooterMarkup=##f
oddHeaderMarkup=##f
bookTitleMarkup = ##f
scoreTitleMarkup = ##f

. music ...

Para producir imagenes EPS:

lilypond -dbackend=eps -dno-gs-load-fonts -dinclude-eps-fonts miarchivo.ly
Para producir imagenes PNG:

lilypond -dbackend=eps -dno-gs-load-fonts -dinclude-eps-fonts —--png miarchivo.ly
Para producir imagenes PNG con transparencia:

lilypond -dbackend=eps -dno-gs-load-fonts -dinclude-eps-fonts -dpixmap-format=pngalpha

Si necesita citar muchos fragmentos de una partitura grande, también puede usar la funcio-

nalidad clip-systems de recorte de sistemas, véase Seccién “Extraccion de fragmentos de musica”
en Referencia de la Notacion.

4.5 Archivos de inclusion independientes

Algunos usuarios han producido archivos que se pueden incluir con la instruccién \include en
LilyPond para producir ciertos efectos, y aquellos que se relacionan mas abajo forman parte de
la distribucién de LilyPond. Véase también Seccién “Trabajar sobre los archivos de entrada” en
Referencia de la Notacion.

4.5.1 Articulaciéon MIDI

El proyecto Articulate (http://www.nicta.com.au/articulate) es un intento de mejora de
la salida MIDI de LilyPond, y funciona ajustando la duracién de las notas (que no estén bajo
ligaduras de expresién) de acuerdo con las articulaciones que lleve cada una. Por ejemplo, un
‘staccato’ reduce la duracion a la mitad, ‘tenuto’ da a una nota la duraciéon completa, etcétera.
Véase Seccion “Enriquecimiento de la salida MIDI” en Referencia de la Notacion.
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5 Sugerencias para escribir archivos de entrada

En este momento esta preparado para comenzar a escribir archivos de LilyPond més grandes —
no solo los pequenos ejemplos que aparecen en el tutorial, sino piezas completas —. Pero ;cémo
debe proceder para hacerlo?

En la medida en que LilyPond entienda sus archivos y produzca la salida que usted pretendia,
realmente no importa mucho qué aspecto tengan sus archivos. Sin embargo existen algunas otras
cosas a tener en cuenta cuando se escriben archivos de LilyPond.

5.1

i, Qué ocurre si comete un fallo? La estructura de un archivo de LilyPond puede hacer que
ciertos errores se hagan mds faciles (o més dificiles) de encontrar.

i, Qué ocurre si quiere compartir sus archivos con otras personas? De hecho, jy si quiere
alterar sus propios archivos después de algunos afnos? Algunos archivos de LilyPond se
comprenden a primera vista; otros pueden tenerle rascandose la cabeza durante una hora.

i, Qué ocurre si quiere actualizar su archivo de LilyPond para poderlo usar con una versién
mas reciente del programa?

La sintaxis de la entrada se modifica de forma ocasional segun LilyPond se va perfeccionando.
Casi todos los cambios se pueden hacer de forma automética con convert-1y, pero algunos
podrian necesitar de una ayuda manual. Los archivos de LilyPond se pueden estructurar
para que sean més faciles (o mas dificiles) de actualizar.

Sugerencias de tipo general

Presentamos algunas sugerencias que le pueden servir de ayuda para evitar o corregir los proble-

mas

¢

mas comunes al realizar trabajos de tipografia musical:

Incluya siempre el nimero de \version en los archives de entrada, aun en los més pe-
quenos. Ello evita tener que recordar para qué versiéon de LilyPond se creé el archivo y es
especialmente relevante al Capitulo 2 [Actualizar ficheros con convert-1y], pagina 19, (una
instruccién que requiere que el enunciado \version esté presente); o si estd enviando c6digo
de entrada a otros usuarios (p.ej. si esta pidiendo ayuda en una de las listas de distribucién
de correo). Observe que todas las plantillas de LilyPond contienen nimeros de \version.

Escriba un compas de miisica en cada linea del cédigo de entrada. Esto hara que la busqueda
de problemas dentro de los archivos de entrada sea mucho maés sencilla.

Inserte barras de Secciéon “Comprobacion de compas y de niimero de compas” en Referen-
cia de la Notacién asi como c6digos de Seccion “Comprobacion de octava” en Referencia de
la Notacion. La inclusién de cédigos de comprobacién de estos tipos sera de ayuda para loca-
lizar los errores mucho mas rapidamente. La frecuencia con que afniadir las comprobaciones
dependerd de la complejidad de la musica que se estd componiendo tipograficamente. Para
composiciones sencillas, las comprobaciones anadidas en ciertos puntos estratégicos dentro
de la musica pueden ser suficientes, pero para musica mas compleja, con muchas voces y/o
pentagramas, seria mejor poner comprobaciones a cada compaés.

Inserte comentarios en el cédigo de entrada. Las referencias a los temas musicales (p.ej.
segundo tema en los violines’, ‘cuarta variacién’, etc.), o simplemente la inclusién de los
ntmeros de compds como compentarios, harda mucho maéas sencilla la navegacién por el
archivo de entrada, especialmente si méas tarde se hace necesario alterar algo, o si estamos
pasando los archivos de entrada a otra persona.

Escriba las duraciones explicitamente al comienzo de las ‘secciones’. Por ejemplo, si especi-
fica c4 d e f al principio de una frase (en lugar de sélo c d e f) se puede ahorrar problemas
si reelabora la misica més tarde.

Aprenda a aplicar margenes y sangrados a las llaves y a la musica paralela. Muchos pro-
blemas suelen estar producidos por llaves de apertura o de cierre que faltan. La aplicacién



Capitulo 5: Sugerencias para escribir archivos de entrada 55

clara de sangrados a las llaves curvas de apertura y de cierre (o a los indicadores << y >>)
serd de ayuda para evitar tales problemas.

Por ejemplo:

\new Staff {
\relative {
14 g'8 g c8 c4 d |
ed r8 |
% seccidén de Ossia
<<
{f8cc |}
\new Staff {
f8 f c |

>>
rd |
+
t

es mucho mas facil de seguir que:

\new Staff { \relative { r4 g'8 g c4 c8 d | e4 r8
% seccidén de Ossia
<< { f8 c ¢ } \new Staff { f8 f c } > r4 | } }

e Mantenga separados la musica y el estilo poniendo las sobreescrituras dentro del bloque
\layout:

\score {

...mdsica...

\layout {

\override TabStaff.Stemstencil = ##f
}
+

Esto no crea un contexto nuevo, sino que se aplicard en el momento de crear uno. Véase
)

también Seccion “Ahorrar tecleo mediante variables y funciones” en Manual de Aprendizaje

y Seccién “Hojas de estilo” en Manual de Aprendizaje.

5.2 Tipografiar musica existente

Si estd introduciendo musica a partir de una partitura existente (es decir, tipografiando una
hoja de musica ya impresa),

e Introduzca en LilyPond un sistema del manuscrito, o copia fisica, de cada vez (pero manten-
ga la préactica de escribir un compés por linea de texto), y compruebe cada sistema cuando
lo haya terminado. Puede usar las propiedades showLastLength o showFirstLength para
acelerar el proceso (véase Seccién “Saltar la musica corregida” en Referencia de la Nota-
cién).

e Defina mBreak = { \break } e inserte \mBreak dentro del archivo de entrada donde el ma-
nuscrito tenga un saldo de linea. De esta forma le resultard mucho mas facil comparar la
musica de LilyPond con la original. Cuando haya terminado de revisar su partitura podra
definir mBreak = { } para quitar todos esos saltos de linea. Asi permitira a LilyPond colocar
los saltos donde éste lo estime mas oportuno.

e Al escribir una parte para un instrumento transpositor dentro de una variable, se recomienda
que las notas estén envueltas dentro de

\transpose c altura-natural {...}
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(donde altura-natural es la afinacién natural del instrumento) de forma que la misica
dentro de la variable esté realmente en Do mayor. Después podemos volver a transportarlas
en sentido inverso cuando se utiliza la variable, si es necesario, pero quizd no queramos
hacerlo (p.ej., al imprimir una partitura en afinacién de concierto, al convertir una parte
de trombén de clave de Sol a clave de Fa, etc.). Es menos probable cometer errores en
los transportes si toda la misica que estd dentro de las variables se encuentra en un tono
coherente.

Asimismo, haga los transportes exclusivamente hacia o desde Do mayor. Esto significa que
aparte de ésta, las unicas tonalidades que usaremos seran los tonos de afinaciéon de los
instrumentos transpositores: bes para una trompeta en Si bemol, aes para un clarinete en
La bemol, etc.

5.3 Proyectos grandes

Al trabajar en proyectos grandes se hace esencial tener una estructura clara en los archivos de
LilyPond:

e Utilice un identificador para cada voz, con un minimo de estructura dentro de la definicién.
La estructura de la secciéon \score es la que cambiard con mayor probabilidad; por contra,
es extremadamente improbable que cambie la definicién de violin en versiones nuevas de
LilyPond.

violin = \relative {
g'd c'8. elb

}

\score {

\new GrandStaff {
\new Staff {
\violin

+

b
+

e Separe los trucos de las definiciones musicales. Ya se mencioné con anterioridad, pero para
proyectos grandes es vital. Quiza tengamos que cambiar la definicién de fluegop, pero en
ese caso sélo lo tendremos que hacer una vez, y atin podremos evitar tocar nada dentro de
violin.

fluegop = _\markup{
\dynamic f \italic \small { 2nd } \hspace #0.1 \dynamic p }
violin = \relative {
g'4\fluegop c'8. elb6
+

5.4 Solucion de problemas

Antes o después escribird un archivo que LilyPond no podra compilar. Los mensajes que LilyPond
proporciona pueden ayudarle a encontrar el error, pero en muchos casos tendra que llevar a cabo
algiin tipo de investigacion para determinar el origen del problema.

Las herramientas mas poderosas para este cometido son el comentario de una sola linea
(indicado por %) y el comentario de bloque (indicado por %{...%}). Si no sabe dénde esta el
problema, comience convirtiendo grandes secciones del archivo de entrada en un comentario.
Después de eliminar una seccion convirtiéndola en un comentario, pruebe a compilar el archivo
otra vez. Si funciona, entonces el problema debia estar en la porcidon que habia eliminado. Si no
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funciona, continie eliminando material (transformandolo en comentarios) hasta que tenga algo
que funcione.

En un caso extremo podria terminar con sélo

\score {
<<
% \melodia
% \armonia
% \bajo
>>
\layout{}
+

(en otras palabras: un archivo sin musica)

Si ocurre esto, no abandone. Descomente un trozo pequeno — digamos la parte del bajo — y
observe si funciona. Si no es asi, transforme en comentarios toda la musica del bajo (pero deje
el \bajo de la seccién \score no comentado.

bajo = \relative {
YAl
c'dccc
dddd
b

+

Ahora empiece poco a poco descomentando cada vez mas fracciones de la parte del bajo
hasta que encuentre la linea del problema.

Otra técnica de depuracién muy til es la construccion de Seccién “Ejemplos minimos” en
Informacion general.

5.5 Make y los Makefiles

Posiblemente todas las plataformas en que puede correr LilyPond, contemplan una posibilidad
de software llamada make. Este programa lee un archivo especial llamado Makefile que define las
relaciones de dependencia entre los archivos y qué instrucciones necesitamos dar al sistema ope-
rativo para producir un archivo a partir de otro. Por ejemplo, el archivo de make detallaria cémo
obtener balada.pdf y balada.midi a partir de balada.ly mediante la ejecucion de LilyPond.

Existen ocasiones en las que es buena idea crear un Makefile para nuestro proyecto, bien
sea por nuestra propia comodidad o como cortesia para otros que posiblemente tengan acceso
a nuestros archivos fuente. Esto es cierto para proyectos muy grandes con muchos archivos
de inclusién y distintas opciones de salida (p.ej. partitura completa, particellas, partitura del
director, reduccién para piano, etc.), o para proyectos que requieren instrucciones dificiles para
montarlas (como los proyectos de 1ilypond-book). La complejidad y flexibilidad de los Makefiles
varia enormemente segin las necesidades y la habilidad de los autores. El programa GNU Make
viene instalado en las distribuciones de GNU/Linux y en MacOS X, y también existe para
Windows.

Consulte el Manual de GNU Make para ver todos los detalles sobre el uso de make, pues lo
que sigue a continuacion ofrece solamente una pincelada de todo lo que es capaz de hacer.

Las instrucciones que definen las reglas en un archivo de make difieren en funcién de la
plataforma; por ejemplo, las distintas formas de GNU/Linux y MacOS usan bash, mientras que
Windows usa c